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¢ san vivant, Kol Makuna fut cansidéré comme wn homme cruel, dangereux et a maitié fou

IeGuRIORCE D qui wavait quune seule raisom détre : ses expériences maliaines. Mokuna abandonna ex
et ses respnsabiltés de daimyo de la famille Kicni en faveur d'un cousin plus jeune quelques

semaines aprés avair été disigné. Par la suite, il se voua corps et dme, et ce pendant qua-

rante amnées, d ses travax et ses expériences, que lm évaque d'ordinaire pour effrayer les

bt i s enfants i la veillie. Chacun de news a entend parler de sanglantes dissections de créatures

J“F;‘“‘g\‘r‘m“ e Eéuery, A de I'Outremande, d apprents sombrant subitement dans la folie, de sembres rituels lancés afin &

[ —— 4 dimvequer des eqprits domt le nom méme est des abominations contre nature et, enfin, de com- %
xwptr ] Plt vivant i revveser la dynastie Hantel i la lirer a natre envems de tajours, Fu Leng.

Les abaminations que L'om treuva dans son atelier et qui furent vévélées aprés sa disparition
prématuréc - ant conforté cette réputation maléfique et, avjourd'hud, @ peine quatre-vingls ans
apris il et consdéré et maudit en conséquence ~ comme le shugenja le plus tristement cdlebre

mme L5A  destination
des mailres de jew. Au

™ dopuis Tuchibn ai-miée.
i eprésentent a plus impor
tante somme dinformations Fadaises que tout cela.
e —T
TOutremonde
R Ceur qui comaissent la famille Kuni et comprennent la nature de sa mission envers
ipton e de cl

I'Empire vient Mekuna d'wn taut autre il 11 le considerent camme wn kamme qui «
gty et sacrifié - le powvir, sa réputation, sen dme méme, qui sait ? ~ a la cawe de
Rebugan. Certes, il a pasé wne grande partie de sa vie dans 'Outremende. Certes, i
i a dgalement étudié certains rituels d'imvocation et de contrile des i tant redoutés
ks Certes, il manipulait également les dipauilles de ses sjets se liant a des disictions et des
expiériences qui feraient frisionner dharreur la plypart des gens. Mais il a fait tout cela |,
au nom du saveir - mil par la volomté de décauvrir et de lassifier autant qu'l était pes-
Sible les furces, faibleses et pewveirs de wes démeniaques ennemis. Sa sagacité a depuis - 52
m oo permis de sauver la vie i wn nembre incaleulable de samurai qui se sent aventurés dans
s womains par i le reyaume du Sambre Seigneur et permit de détruire des centaines de eréatures

chaque sujet diétude de K tant redautées de I'Outremonde. Que vaut, en comparaison de ces réltats, la
i, S AR rauemmée dwn homme ? ‘
. Mekuna s rendit compte sans daute tres tit qu'l w'tait pas fait paur glaner ;
it s yie le faveurs et les suffrags. Quand il abandenna ses responsabiltés de dai- 3

mye,la aielle it effet d'in coup de tomerre dans tautes les cours de Relugan et re
it qu'gjoutér & sa réputation diid équivaque. Mais en refusant de participer i ces viles -
intrigues diplomatiques, Mokuna pouyait désarmais se consacrer tout entier & décauvrir la




Intvroduction

vérité & praps de VOutremande. 1 e it wn vombre ncalelable de fois @ des éciveurs
du Clan du Crabe, prenant nete de tout ce qu'l voyait et entendait dans le royaume de Fu
Leng. 1l eontribua i la destructin de sept oni invequés, chaque cofontation i ex
apprenant @ peu plus r lewr morphelagie et lewrs habitudes. 1 pasia prés de cing
amées en compagie de différents gropes dhemmes-rats, que ce sait en degi eu au-
deli des frontiéres de Rekugan, et leurs échanges nous permirent de ne plus compter les
nezumi au nembre des serviteurs de Fu Leng. 1l entretenait en secret des contacts avec cer-
taines tribus de gobelins et se rendit de nombrewses fois dans I'Outremonde - plus que tout
autre Rbugani auparavant et depuis - peur étudlier lewrs meurs étranges. Aucun des secrels
de mes ennemis n'était & labri de sa perspicacité et il a clasié et arganisé avec soin quasiment
Vensemble de ses découvertes.
Certes, ses méthades w'étaient pas arthaduses, et parfois méme dangereuses, Mais mul ne
Saventure jamais dans Outremande sans prendre wn certain risgue et Mekuna en prit plus
que som camptant durant sa vie. 11 §était établi prés de la frntiere méridionale du terri-
taire du dlan, dans cette zame désertique ai seuls les phs audaciewt s aventurent. 11
canstituait e proie facile pour les “ sjets * de ses expériences - mais pourtant, il
chaiit dy rester, sans considération des éventuelles conséquences pour lui-méme. 1 i
arrivait sowvent, rendu invisible par de puisants sarts, d'shserver des i et d'étu-
dier leurs maeurs des jours durant. Tuer wn manstre est wne forme de courage ; l laii-
ser vivre constitue wn chai totalement différent, que pew comprement ou admetent.
Et il réusit  convaincre wn ban nombre de chassewrs d'ni de la famille Kuni de ne
s tuer lurs prais pour 'l puise s diséquer - un prajt dont Vencation aurit
lact s sangs d samurai le plas aguerr. Inagines-veus en train dentraver wn
eni na wglu, puis de le diséquer pour pouvar dshierver e fonctiomenent de
s apganes, Quel b du Clan du Lo, quel epion dc Clan du Scorpion
aurait le caurage de mener & en wne tele ticke ? On racmte méme qu'll
aurait tenté de clasifier Uensemble des espéces domi de I'Outremende, du
s petit parasite jusqu'a la plus hidewse manstruesité. Folie que tout eela 2
SPeut-étre. Mais la folie r'anime-t-elle pas le cenr de celui qui est vraiment
courageux ? 7
L techerches Fibliagraphiques de Makuna furent un peu mains dangereuses, mais
tout it impertantes, 1l entretenait wne correspondance réguliire avec des membres
dei Clans du Phénix et du Dragen, leur demandant de V'clairer ur tel ou tel apect
“sinaturel, Malgré la distance qui sipare Ieun territeires du-nitre, il parvint @ ih{rm

it

1)

Botiimycss

QUELQUES MOTS
SUR L'AUTEUR

Kuni Mokuna disparat envi

ron quatre-v avani le

début du coup dEtat du Clan
du Scorpion. Kuni Yori - qui

pritla décision de fare impri-
mer ces pages - st larriere
aiére-pti s de Nokuna e

theque
daillewrs

bibliothéque et quaprés avoir
part s otes de son il

avee celes qui, dans |
forme définitive, éajent déja
en possession de la amille

Kuni. I ne saurait donc
avoir de doute sur Fauthenti

cité de Fauteur de ces p

il sagit bien de Mokuna et
de Mokuna seul.




LE NOM DU
SOMBRE SEIGNEUR
Tous s parents rokugani
ment a leur progéniture
W Vil e faut s meationner
u frére malf
i
\]uwm.mw nt. Mokuna
nécoutat pas ses parent;
quand il était enfant
Tout au long de ses notes en
elfet, il utilise le nom du
ur. Alors de
[T
sail que cet nterdit n'
o o d
I

ait habitude de

ande majorité des
mu i peen que pronn-

2t Slon 1 1
bl nom ekt el ke
part dans Iun des douze par
chemins confiés  la garde du
Clan du Scorpion.

une capie de nambreux textes essentiels dévailant le nam secret et les paints faibles d'un
grand nembre de eréatures de I Outremande. En autre, il enveya ses apprentis i la
recherche d'anciens auvrages et traités dans les endroits les plo reculés de
IEmpire. Certes, certains de ces textes touchaiont & wn art interdit par
VEmpereur et décrivaient en détail des rites démomiaques et des incantations
aubliées depuis Tuchiban. Mais, en s appropriant ainsi ces qurrages et en les
confiant aux soins bienveillants de la famille Kuni, Mokuna avait lassuran-
ce quil e seraient jamais utilisés contre I'Empire d'Emeraude. Et, de fait,
ce nest que par Vétude asidue de ces textes que Makuna découvrit comment
se pratéger des sambres rituels qui y étaient déerits et de nauvelles armes cantre
nas redautables ennemis. Sans Mokuna, ils seraient encore plus puissants qu'il
ne le sont dija.
Durant les soixante~trois années que dura sa vie, il fit tajours preuve de la méme
énergie et du méme enthausiame, grice awtquels il rasembla et clasifia autant d'in-
formations qu'l le put. Beaucaup flétrirent wne telle énergie, qu'ls considéraient comme
wn signe de corruption, et une telle lmgévité, qui ne peuvait étre le rénultat que de
precédés condammables. Une fais de plus, ces eritiques pasent vlantairement seus
slence les résdtats de teute wne vie d'étude peur se cocentrer sur les moyens
emplays paur y parveni. Les foces maléfigues de ["Outremande seraient-cles
a ce paint autodestructices qu'lles souhaitent prelonger la vie de leur pire
ammemi 7 Je ne le pense pas. Le fait que Mebuna ait disparu sans laisier de
trace au cours de sa soixante~quatriéme amée laisse a penser que, finale-
ment, les forces de I'Outremande ant compris le danger qu'il représentait et
Ut enlevé avant qu'il ne puisse dévailer d'autres secrets inmemmalbles. Et
méme si tel n'a pas été le cas - si sa disparition est imputable a des factions
rebugani désirewses de “ débarvasser “ Empire de cette menace - , pourquei
auraient-elles laissé sa hibliothéque intacte, au milieu des wtensiles et des
produits de son laberateire ?
Mais jie ne vous demande pas de juger Ihomme ou son auvre sur ce que
mai seul en dis, Vius avez entre les mains l'aboutissement des travaux de
Kiuni Makuna : le traité le plus complet jamais rédigé mr I'Outremende.
llm{mt des informations tres détaillées sur les habitudes; les capacités et
s ,dxb fnlﬂa des.créatures les plus redoutables qui aient foulé notre




Introduction

‘on
Tl dicrits et étudits pour le plus grnd W
quiles-cambattent. Cet auvrage déveile
demanlre de ces eréatures haisables - gobelin, agre, e

méme les hammes-rats s mal-comus -, qui y attendent le

lamurai sffianment caragent pour e frotter i leuks pou-
Sairs, Ces dtres naus seraient restés des mystres sans T offort

salitaires de cet hamme injustement décrié

et awcun, pawvir utli pour defendre le Fl du Ciel e it

melfaisart,
* Niaubliez doic pas, au fur et & mesure de votre progresion dgns eet
auprage et dans la commaisiance des créatures qu'il décrit, de-remercier les
Fortines a'(lM(rg'ﬁ(ufdi(r}uvAlahwa Car cest grice a lui que vous dl

- acquérir les comaisiances que recélent ces pages, grice aux terribles dpreuves

W eyl de srmenter e shigenja de

igende. Lisez ces pages 1i vous
Viser ol yiser-vaui sincirement la question de savai, a Uisue de vatre lec-

Ture, 1 elle vaus améne, vous ausst; a en condammer l'autewr. .

= Kot Yo
famille Ki










s Relugani nt etendu prter deOutremende. A foce dLétre raconts, e réct
de la dute de Fu Leng et devenu une ligende, chaque narrateur y gjostant sa
tauche persamelle. Les anciens racentent au exfnts ébahis des istaies effrayantes -
Mmettant en scéne les monstres qui hantent le reyaume du Sembre Seigneur et qui
viendyant les punir s font des étises, Les sensei galyanisent lewrs déves avant

e combat en leur décrivat les ennemis démaniagues qui sy tapisent, Des paimes,
des channs des gravares s ois et des tableaie ~ tus frits el s pure
tradition - dépeignent de fagom stylisée ses étendues désertiques et stériles et les sil=3-
Jauettes diffirmes qui les arpentent.

Laws autewrs ont puisé lewr inpiration dans
les ui-dire et les ligendes et ces représentations
- flawes, exagérées, sans rappart avec la réalité -
sont dénaturées par les conventions sciales et les
crayances paplaires, ] @i vu, sur certaines tapis-
series du Clan de la Grue, des oni représentés |
de fagon ridicule iy portaient des Fimenas
. impeccables, au milie de tourbillons de fumée s
 de flammes i Uarronds parfait. Jai v des
dessing représentant des agres et des gobeli
dans des scbnes 5 terrfiantes uels en deve
naient comiques et que leurs traits, déformés
Peatrime, en devenaient de rigHes masques de
perversité. Je suis un jour també sur wn haiku
qui redait parfaitement la nature de ces

idées tautes faites :
Oni, sombre démen,
Regard de flanms ot lngue de o,
Epreure pou le wai corage

Effectivement. On peurrait penser que ce poéme
évaque i na abuma, wn des quatre seigneurs ani - l'on des plus feraces et
des plus puisants d'entre ewx. Car cette créature, dotée de bras digpraprtionés termi-
nés par des griffes coupantes camme des rasairs, est - véritablement - wn étre redautable.
L Sa peau parcheminée a lapect du cuir et ses trais yewx malfaisants frappent de terreur

Jusgu'a Vime. Ses tris langues reptiliemnes fouettent Lair avec frénéiie et dégatent d'une
bave rWnu qui brille chair et métal. Je e e Fon peut dire que cette eréature
* coutitie we... dprewve paur le vrai cowrage “. Mais vaws me pardonnerez i je ne me la

représente pas en des termes awsi posés.



Les membres de man clan ant vu le yrai visage des hor-
reurs qui hantent IOutremonde. Ma famill s est déveuée
corps et ime i la dicawverte des plus indiciles secrets de
cette région de 'Empire. Si tous les Rebugani devaient
étre confrntés i ce que naws devons affrnter chaque
Jjour que les Fortunes font, lewrs peémes puérils se
traforneraient en abaminables cauchemars.
N e sawrait regarder en face la vérité de
TOutremande - et la spporter - s le cawrage et la
velaté b font defat. Miews vaut, je pense, que les
1 nables si raffinés et les paysans i superstitiews. continuent
= de tut ignarer de cette vérité si buleversante. Miewt
v, peut-éte, s laiser a lewrs vécits awt mets chai-
sis avec tant de goit et d lewrs images follorigues si
cdurées sous peine de vair lewr egprit viler en écats
a jamais devant la brutalié de cette vrit.
% Mai il n'est pas pesible dignarer la menace que représente Fu Leng,
s pls quil st pasible de travestr la puisnce par de s mewenges. Un td
adveriaive ditt 8tre mis @ wu, étudié, campris ; nows ne pewvens espérer le chaser de
natre mande qu'en apprenant d le comnaitre et en accumulant les comaisances sur
son compte. Comme un généval étudle la stratégie de s ddversaire, news devens de
2 méme chercher a diméler Vicheveau des pensées de netre adversaire, a percer les
el de sen royaune et de ses sédes, Ce recuell contient UensenHe des comaisances
e mes campagnons de la fanille Kuai ot moi-méme avons rasiemblées avec persévé-
rance. Je ne prétends pas qu'l dévaile tous ls secrets de I'Outremande, ni que nows avons
 percé tous ses mystires : de nambrewses, oy nambrewses quetions demewrent sans répon-
Je et il naus reste autant de secrets & étudher. Et news devns poursuivre nes travaux pour
. lewy ayparter wne salution, et ce jusu'a Uultime difaite de Fu Leng.
Tautes nos décawvertes sont disermais entre ves mains et je eras sincirement que ces
fomidbians seront sans valewr pour quiconque we faventurer dans le royaune de Fu

g once campte desavetisements que reclent ces page, wives les couells quiy sent
e ot pixétres-vus de mes exgnements, LOutremande et wne région . egrnt

mart et la souffrance. Armé de cette faible source d éclaircisement, v

Kuni Makuna




de Kusi Mokuwa
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= " Cette terre autrefois resplendissante
Le RovAME * Edt désormais parcaurue de plaies sombres et uppurante

ks st Ot les ambres enfantent la. douleur

Rokugan, 0d - aummu.um 3 - Hiruma Kaso
ezqueronpem sont nés les i

LE ROYAUME

Origive et Mistoire de
L Outremonde

e camteurs du Cla de la Grue évaquent le malfailant frére de Hantei, Fu Leng,
qui tomba ur cette terre, trés loin au sud, apris avir éé liéré des entrailles de
sa pére (cf. vigles de base p. 18). Seus la vidlence du chec, le sol fouvrit et domna £
naisiance a wi puits profond par lequel Fu Long fut précipité dans le reyaume cai- 2~
 chemardesque de Jigobu - le mande des démews. L, la haine le corrempit, tandl
- que des eqprits malfaisants lui murmuraient lewrs encouragements et lui prétaient g
dlégeance. Son influence démeniaque cammenga de se répandre sur cete terre B

a partir du puits ot il restait tapi et transforma la régiom en wn désert ha=

tile.

" Les arbres et les plantes se flétrivent et maururent au se transformérent en
menaces végétales carmivores. Leau, jadis pure et claire, devint fétide et se.
' cawrit de substances nauséabondes. La puanteur de la pourriture et de lin-
fection satura Uair. L chaude lamire du el devint wn bl pile of uibe

qud devait ltter peur pinétrer les muages de vapeurs nacve ef de rauilard
Gy, La e it galement tachie : e formes de vie s plus simples di
rurent, leur arganiome se révélant incapable de résster anx changements
quavait subis lewr enviromement. D'autres animan parvinrent é suryifke,
mais senlement au priv de terribles mutations.

Bt méme 1i les paites, & Uimagination et aux maty st vifs; embelligent
ce réct, il semble hiti ur wn fond de véit, 1l st éident qu'ane g
ce de fliau vigétal st i Lirigine de Uapparition de VOutremande
rigons bt fi g devint depls e pls v

12
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o . v
I e vcit ‘vt 0 confrmés par dveris citives de I Outrimande que ol mai-méme interigés =~
; - :
i i L peut affirmer quancune e cé eéatures e it la verite, Tis L écts indiquent e

* ette vigion était a Lirigine verdsyante et fertle, mais que la tere, les arganioned vt Juqud

e, ant ¢4é.empoisamnés par les imanations du Puits suppurant de Fu Leng. Méme 1 Lacnéglige les
b de.ce phénimne, ml ne it contester la présence de Idlément de corraption ui {abattit aw la égiems
Chaque instant passé dans I'Outremande rend le sentiment de malaise plus véel et taut y transpire le mal,
Mene I fou ny il pas defagen naturelle : i grésle e iffe en dspnsant wne i vete ef mala
¢ ~ et pas wn marceau de hos ow autre comburant de Outremende ne prevdba feu. Cewt gl Z‘JE'
“ay trawer l smmeil sont hantés par des cauchemars étrangement réels qui les laisient tou. fremh
o meur. : ¥

Céographie de | Outremonde

ionbze ot it enjrie de Fu Leng eend Lgenent o prgres . pe pl cha o
Samre Seigneur coniume la rigion et lais derribre
autrfois wn paysage hicdlique de Rebugan, Ce i

Forlunes font. Linfluence néfuste du
ture pervetic ot déertigue de
somnet de lu Grande muraill hegard au-ddl des * dlatins Koo 'ont aper
Te plu deertiques du ryaune de- Aucdela de plaines inkaptalee,jonchiées de

@ cerlaines des créatures les plusy
Un jour que j accompagnal.un
traversé wne de,ces foréts, ailTevenkgemit & travers les Wl
taurmenté. Je-me sewviens ﬂuﬂ‘l«hﬂ samurdi i growpe, qui
wité di payage, bondit sr Vi de e tr itde le
S etalt agt dwon pont inaginaire;

Pmm%@.
o evaye aiali de 5o

puisiance se tranformérent en crie de

o
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camarades de venir Uaider, tout en éructant des praes incohérents a prapes de pigire, de brilure et d'une
intense.dadeur qui le gagnait. 11 fallut la force combinée de trais hammes paur le Uiérer et quand,
enfin, am parvint a extraire sa jambe du trme de Uarbre mart, elle était envelappée dans ce qui sem-
Hait étre de la soie naive. A la - faible - lumiére du jour de I'Outremande, cette matiére se révéla
en fuit étre des créatures serpentines qui regagnérent labscurité de lewr repaire. Létoffe du hakama du
samurai avait été déverée et, sous le vétement, aux endraits ai les créatures étaient entrées en
contact avec sa peau, celle-ci portait de lmgues estafilades qui avaient dgia commencé &

s¢ remplir de pus.
Hawrewement peur lu,  avais empurté mes baunes et oguents pour ce vayage d'une jeurnée.
1l haita taut e reste de Lespédition, en praie @ datroces sauffrances qu'il réprimait avec le plus grand

i _mal, S e Wavais pas appliqué le hon remede, il aurait taut simplement perdu sa jamke.

N aviens tous appris quelque chase ce jowr-la : avais découvert wne neuvelle epice dr-

reur de [Outretmands et e samuri avaient appris i ne jamais marcher sur les trenes e les branches




LY quwmvnd

[ gereuse,
pas quédu'sel : dans ces marais, la vishilifé est dlordinaire.fres
reullrd naf qu sacerchont . arbres mort et ant s ¢ dsant
& nawsiabends viemnent crever i la surface des tendes d'eau tqgnante. D
1! més par Vair ambiant, qui semble plus dense qu'aille
3 cris e le bruts de pas, savére particulizrement génant. La puanteur de la matiére e décompusifian est ammiprésen—! {
B te, en hanes dpais, et Latmegphére humide, appresiante poe sur le veyageur wn valle impar dé‘ewr.
 Lardité de la région des déserts, située d preximité de la terre natale de mef ancétres, contraste
i frdhs et ces braullards La, I sol est contitué d'on sable fn, en perpétuel mourement qui dévabe
semept saus lepied du veyageur et les vents qui gémisent i travers es endues disertigies seulptent des diones
étrangement sinuewses. Par endraits, afflewrent des plaques racheuses, brilées et craquelées
lent souvent des cavernes sauterraines. De nambreuses et répugnantes créatures ysout élu domicilé, atte
qn impradent pase. Certins samurai ont, évqué crtans de ce affeseents |
recheus, qui senblaient onstiter . paint di plsage s ot

i &
mystéicu lef 17




de Kusi Mokuna

2
qui i S affaivent de plu de trente centnétres, dicourmant de profodes foses suterraines dn les=
quelles grouilnt des harrewrs indlcible.

P endvits le sl et erusé dimmenses canyons dont e gl de rchenes e deset vers e il S5
comme”autant de daigls aweus. Ces cadairs recaillex sont truffs de grottes et de pasages sinuens, dent
certains ménent peut-tre aux fases suterraines que l'm vient d'évaquer. ¥

Plus au sud, Outremande rejeint la Mer de la déesse Selel. La-bas, ls rivages déchiquetés et ereu-
sé dans une terre naire sont parceurss dincessants éhoulements et surmantés par de sambres pies recheus,
il Gnergent d pais muage. Lariu'elles se retirent de ces plages dentelies es vagues st covertes de
et les reflt piles d'an film gres luisent a la wface de Ueau. Des marins ont parfeis #té déviés de
leur reute jusque dans ces eau répugnantes et cewt qui ot mrvécu affirment avir v dénarmes et har-

ribler eréatures seus la surface. ¥
La terr, le lng de cette cite, gémit et gronde en permanence, agitéc sawvent de spasmes vidlents et

e geysers de gaz bauillant et de racke en fsion faillisent de fiuures incandescentes, puis
et Jorment de nouvelles eréts et de nawvelles mantagnes ; des valeans vamisent d'énormes
ages de_cendres waires dans wn ciel qui semble beuillomer. On aperga sewvent, depuis les avant="%
st d Clan di Crabo, Vit de e rch o uien qui e tnt I g dan e limire




L Outvemonde

tiréssque-la affiemeit que e o st
wemblent d des guttes dean. "

s Jan,m el mer qui haigne ses cits, L
ullime résistance (1> 29 sur la. carte-des

wde mupals se-divie <t Migi
i fir et »rﬂiw quellrle taseri,

ment s surface tnéhreue.
ividr e sbdiiss an pouvelle fois,for-
f cat? la Riviére du daigt natr et de Lautre; I
a June semibre.Ces dewtrivieres svert
i vaur-des rigions s plis hotles de
la Riviere de L; lune:

E

_m‘mmmmm natre a,bmtm du
Outremmde Lnfluence de'la smillre y it s puisante que quicmiieoie averser, L«' viere:
Ta flie et se-pricipite dans ses eau furiewses, dispensatrces dane mart instantanée

i eaade pes Gt e pretecion phs efie cib¥ o offs de o sl o b pl

i s ant aventurés au ceur de e terres, mais ils refusent.de dite ce qu'll y et yu.
wné fartereise il aurait.davné Vardke d ses sédes de construir. Peut-étre e 6




: : a

=4

g ses sides affectioment tant.? it du demicle dans b?}rjnlem}
iy Ter egprits malfaisants flottant autour de lui coms de. caurtisans.Quel qu =

el permettraient de'le vaincre. D'ic
0 tous ‘ﬂrg"ynmg& de la moindre expérience.
es pls miéridienales du clan du Crabe ne sent pas d Tabri de sen influence wfaste. Lz
a Vouest de la Grande muraille de Kaiu - région dent st originaire ma famill

it il . enviren dews cents ans de ga. Now awrions pu abandenner Vendrait au Sambre Seigneur
illire putride, mais les membres de la famille Kuni n awraient jamais accopté wne telle démisien. Mes
¢ sont dme servis de leurs comaisances paus repowser Fu Leng. C'est en payant le prix fort iy ont
ir d avant-garde lors de la plus grande offnsive du Clan d Crabe cntre FOutremande
res de lafamille Kio, Une fos lewrs manstruews ccupants passés a il de Vgde, leomiens purifie
¢ par la magie, la librérent de Uemprise des exprits ax andres de Fu Leng, ls kaien:> Malgré édld,
it que vius:gecupions de nouveau ajourdud nas teres ancestales, la région deme
e powsera pltsjanais ci. Mais la sauillure de lu sauillure ' empeisonne, plus
Kauri, , e ; . .




e e pas une vict
| a viidepuis tomber des i
présent. La forterese failiale 'est plus ajonrd k't ¥ 9 b
TOurerianle i né comatsient qu'one seule rigle : ceu gl ttalle y rese anst /
| 1¢pur e v plo firt s i, Lot s de Cla s Crade et i el
B3 reprendrdimais la tivacité et létat de cormyption des créatures quit yenaient Ju défendre et ant
@ retraite, Les troupes de Fu Leng semblent tant canvaiter cette  forterese; quelles se sacri
Vi revne pas . Clen d Crbe. Ce s contitint rappel amer'et rermanent de la menace
. Rohugan i Fu Leng et ses séides ne sent pas arrétés. Sy :
> La majare partie de mes travai st conacrée au eréatures quhatent FOutemaede, Ml
de Fu Leng ne se lmite pas & ses sédes : elle infste e tere méme; ef 5@ manifetation = la sauillure ~ peut
ent que la masse d'wn agre eu les mchaires d'un eni. Dans nes efforts pair détrire’ces abuminables r_rk;‘!ﬁm,-
devens jamais aublier les menaces mains tangibes qu'l a créées et devny véster. vigilants en toute

e car dlls snt emiprésnte dans [ Outremande. Avinges pRdemment, s freres st vai vus
b arbre, sous chague rocher;
e

bivez dans le Sambre Royaune car la-bas la, mart attend derriére,

Hatre ataille contre Fu Leng ne prendra pas fin.

g cdllne. Tant que e énergies dlementres ne parwurrgt rt Lo ter T el




Fu Leng est augmenté de 10,
Bien entendu, les adeptes de-
1 magie noire ne subissent pas

rés.
un trbut bien plus e & leur
sombre art..

de Kusi Mokuna

eduwn ,,m' apuie s el ritis de Ot la ...y:
P:u “comine une nécesité - la seule force physique yavire raremen
L wn onl cpable d'en appeler aux ineries perverties du reyaune deFu ng Efu
e de hushi qut {aventurerait dans Outremende sans wn bon shugonja erif He:
nement incenscient, Malheurewsement, mémé I plus savant et e plus aguerrt dei
genja_ne peut se-dire @ labri du powveir corrupteur du Die
‘Outremande, lamagie et imprévisile et peu fiable et ceut qui y recoirent'
faire avee Ja plus grande prudence.
L il o s grand ambre il de m,u mais tautes mmgrml(

Havance ,,.«1 offet alra s srt; De mime, un /L,W« devna fare

mentabre de muﬂ%tx!m on cntact avee s it de

en harhanie avec




a la lettre les instructions qui leur sont données et cherchent ta~
Jjurs & provequer le désrdve. E¢ comme il sont amoiprésents dans [ Outremnde, les
hansen apparaisent sawvent larsu'on lance wn sort dans le reyaune de Fu Leng. Si aueun sugenja digne
de ce mam e créera jamais wn parchemin destné . invequer l'on d'es, il arivera sowvent qu'un shu
i« invaque wn kansen par accident - semant ainsi le chaes sur sen pasage. Lapparition d'an kan- LA MAGIE
b W e 3 P e ug. 7 3 H ELEMENTAIRE DANS
s, lors dlun combat o de toute autre eieonstance périllew, peut ffie & perdre le ugenja et ss ity e
-
. Le shugenja qui lance un
1l wexiste mul mayen wniversel de s préventr de Uinvecation d'an kansen, sino faire preuve de sort * lémentaire * dans
T B K e 3 3 A TOutremonde, en faisant appel
prudence et de retenue loriqu'om en appelle a la magie. Leespérience dun shugenja peut également, -3 e 1% Gnacnies conwopass
e lui étre d' - ie - i mime B qui Faniment, prend le risque
0{1(:!!: matiére, lui étre d' ol grand secaurs : plis wn shugenja 4% e, Plus il sera @ méme g Lt
déviter taut contact avec les énergies dlémentaires perverties de I Outremande. + de IOutremonde. Sl rate son
jet de sort, il regoit un point

de Souilure* par marge
déchec de 5.

‘Corruption * Pour facilter la
compréhension des méca
nismes mystérieux qui animent

mais, consfitué de points de

Souilure.
Le * Grand Unificateur * de
1a gamme a 61 jeté dans le
Puits suppurant.
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INVOQUER LES KAMI
DANS L'OUTREMONDE

Pour invoquer les kami dans
IOutremonde, e shugenja fat
en plus de son jet de sor, un 2
jet simple de Volonté contre un
1D touk sk et 0 J zb;lxymflmaqh# Imqn iy se (m(m{*d«mlOu
points de Soullure x 5 (ce jet fasantes qul | (e mal ,m:n( T maﬁu ,rt:vrrtu
ne compte pas au nombre des. uhr
actons du personnage pout e
tour). §'il réussit son jet, le shu-

peut faire son jet de sort. S1l
rate so et de 10 au pls, 12
invoqué un kansen (cf. marge. = dhiggenja,
ivante) au lieu du kami L & TR 5
EECAmtEe. M AT 5, Codnt s et
10, e shugenja e de ielyyerd I mab, s jugnt 3t s et 1s wé fint preve daun. it o
lancer le sort rné, mais la A ¥
enative gl R  chatd de grasir les raagsdes amées de FuLeng,
st s K S o5 tubai-sagast ont s v par un parmi Velite des membres de la /am[[ter,mw
Le M peat cholirde fare eempl e i, e cammencent par étudicr s arts martiqux apres des familr-Fide

oo s o -~ “ef Hirima, ,quzmekumumwJe;mmmeLx,mzzumfmeym uit

écran, de fagon & ce que le PJ
ne sache pas 1l a fnvoqué un
kami ou un kansen.

* devenir chasir,de suries, Aucune Jlm Hattend ceu qui croisent lewr tbmm,
,.,gﬂiwt: ‘e, ol fla mrt. 1 traguerant implacalement e prete; belant
mg main les diffcultés qui se dresrant sur lewr rute. 1l ne partagent pas cette
o LOWemande qui anime les antres membres de la famille Ko : il veu-""

quement le détruire et utliserent tous les mayens dont ils disposent peut y parvenir.
il rencntl e seale fais wn de ces tukai-sagasu. 11 me;cheréhait et se préienta
1 avall:nlﬂdu yar[er lz mes travaut ;{ de mai-méme pa unu ‘paysans

s Lo premiéres ‘ioméer-de-ma vie détde. Je n_«vqi/ Jja
elendie i des aui-dire & props de ces chassewrs de gorciers et /; i
i parcaurat tandis que cet hamme en guenills gt ,&

mm’axl mon nom. ]z I dtz umant ¢
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- Enaintint la },mfe ~plerre e farme de ,.nwa 01 e VOUS AVEZ

ST anulete ¢ anina dion iclat drange o mawvant e, o INVOQUE UN KANSEN...
ariedu.de matiore sembla battre et frisemer. Lé r«gmﬁ i g A .
Hayaif jamais quitté le mien. 5, % m;ﬂ;im"m Pml"l pourrir la vie
u shugenja qui les a vogueés.

e tenait L, immobil et silencieus, Vamlette de jude hillit ducors T vt it e e
B magiques voulus par le shugen

Ja, mais ceux-ci seront modifiés
jar.n Himena e{ apind.du t’xe/ Rete pur “ me dit-il. ou transformés dune fagon ou
zjxlw Fte & man tor : “ Tellegst bien man intentian *, Puds l 1 retaupre e s dei= T i Rl

i Je e revis plus jamais. =, vk non sur sa cible initale, par
o . 3 ‘exemple, ou un sort de guéri-
son fera apparaitre de la peau

de gobelin sur la blessure dun

humain

Le M] peut également consi-

‘dérer que le sort produit nor-

‘malement ses effets, mais que

Je shugenja recoit un point de

" Souillure e prix & paye los-

134 qulon invoque des énergies élé-

> ‘mentaires corrompues).

dar regard me trangpergait /w{uu Vame. Finalement, il remit le lal










et st s TOutremande e parcourt m,m,, infetant la région du paisen de
ece aukce qui y respire Lai ety fule le sl (@ Veiption netable des nezuri = dant g
ferms pla i) EI altnt s ce quiiqpentet e opaume d Serbre Segnew et o plypart snf-

. Cilt armpton i conmandnent “gppeli la
oitremonde ", G

souillure de
Mer camgrades de la /mmﬂa Kl et mai-

éme-gn-avont udié la nature pendant des siécles et avems

t e prévenic Lappiiton e ralentir - progreson et méme canment juéri.le W~ ~

du maing, juiqu'a we mtatn ,mnt Ef ce west pas e wne tache aisée. La-siuillure affegte a la
it et Lim dans lflie et corrempk Ve, EIl Hoge

st d-V'infllence. néfaste dé Fu ng de se,
s 1l e e flde itaus; provequant de diformctins 4 la pic e gps:

Elle ralentit le floe du i travers le corps Penjaurdisint f I reidant i
e peut offriv d-a vietime.une force-rnadurelle, mais
s Si Uinfodton et pas deecte, e e peat tranforner i vietiner 4
Videy ax arre de Fi Lay. Ce ne/t’umpmmxf Lz,mwu de Iny‘atm 4u:ﬂu
i a Lie - qu'un shugenja pest
: o fré*taites sartes de.formes -
e fagan lente, comme wne

e sa privnce vt e impresin

vent rapidement. La peauje couvre dlrs de plaies, ui prement la /ﬂme de Mm malsaines et laisent i échapper du
sang, dupus et autres humeurs.  ai v de telles leérations suppurer des quantités incrapablement imprtantes de ces
‘nawséabonds, Un samur

e L vt e pe que j e saige présntt an wivea i ca o bubn

naient dans les ¢

qui semblait animé dm vieprapre. Quard ji Vat tneiie, la grosseur alibéré wne masie compacte d'insectes reru’mxlf
qui se st dipergés

e malade f it commencé d e mardre et I pigr fénétiquement, Seseris de dnleid rén-
ations Kuni* tandls e mes asistarts et mai-méme tentions de le debarrasser de cés ciatures
ity ; e imcees crewsérent ss chairs prevequanYapparition de nouvelles plaes ausidange-
peis que la premiere: Licsede coselation de ce samurai fut de trawver wne.mort rapide sous le sbre de

i de ses

péndtre plus profondément les chairs de s victime, celle-ci vaitses daigts se détacker de ses

r ot s v o s, Se et peed de s s, deviet pl gl des e~
el o dem e i pein. D b g le, /:lu.r avanct le naidve




La soutlluve o DO

POINTS ET RANGS DE

La premire fois quun PJ est

infecté par la soullure de
TOutremonde, l regoit (1410

2)poinis de Souilue. Cette

‘points de Soulllure = 1 rang de
Souillure) a sesjes de Force
dAgilité, de Constitution ou de
Réllexes - quil sagiss de jets *
purs * sous e Trai ou de jets
Trait + Compélence -, mais au
prix dun point de Souillure
supplémentaire. A Finverse,
chaque fois quil résoudra une
action impliquant des relations
ou des nteractions sociales, i
Jancera (rang de Souilure) dés
de moins pour faire son et
Comme Honneur et la

Gloie, s points de Souilure
i des rangs - de un &

cing rangs, chaque rang étant
composé de dix points de
Souilure.

Chaque fois quiun personna-
atre heures

p dans TOutremonde, i doit faire
i S . : 6 B9 unjet simple de Terre conire
gaidrnt le 1y de un ND de 5. S réussit son et
de I'Outremonde. Tes énergies élémentaires de la

i méme vi un cdf /arfb:n[lelmmpmmbm Itqntl,‘a ,ar?u duoie Z
‘M{'rmm{e 4t avil conmrig da;pm.gz L ricime ¢ véd pes g

3 3 3 Terre qui faniment ont résisté
Mais. la souillure  affecte aux forces corruptrices de la
Lo . / souillure. 1l le rate, en
it antant que le corps ot 4 e revanche, i st necé par la

souillure. Le ND du jet aug:

fait samibrerses victimes dans
‘mente de 5 par jour (vingt-

demence. “Audepart, la Quate heurs) pasé dans
“folic it ime Godution prévi- : FOutremonde.
s / 4 3 Exemple : apris que son per-

. il n peu comme les gymp- v - & somndge  passévings-quare
3 4 =3 % heures dans [Outremonde, le

- tins plyigies e et
premis signes en sont wne

tille “irritabilité et une \ ¢ o oot joueur obtien 5 et son person

iité craisiante, qui. sont diffi- eest done pas infect.
Aprés quanante-huit heures le

,,' repérer “dais la plupart des |, Joueur deva faire un nouveau
. e jet, contre un ND de 10, puis
'pclailu Crabe a appris & . § 2 e o D de 15 apris ten-
whallydonts e avant-cawrewrs \ g g g tesix heures et ainsi de suite,
Jusqua ce que le personnage ne
ug fers 4’: IOutremande cax y “ 2 7 soit plus exposé i linfluence

5

e afin déviter 4 g - comuptrie de [Outremonde

M@fﬂ



POINTS ET RANGS DE ’E o dl'v Kusi Mokuna
SOUILLURE
(SUITEY
De plus, chaque fois quun PJ

verra son rang de So
augmenter (apes I premitre

les paupidres - gonflent,
‘génant la vision
s cheveux blanchissent

tvmgi/)w Fulay ,owftﬂdﬂu T victime de la'Jouillue,; Tetie-s
infimer pir des precves). L st aff
: e énergies dlémentaires qui Taniment et va,
g:‘::":&;“l"""-ﬂv‘; b 5 s tdde avancé de Vinfection, a/ﬁmmtzpfax]n
dooc o recour  ceraoe Gl i | mmrggmb & comettre des actes “nommables,
il mais erLamftlvm! une 1emHz,mMm =

des démangeaisons.perma-
nentes

- des plaies et des marques
rouges ressemblant A des brll
lures font leur apparition "

- les yeux se voilent ou les
Vaisseaux sanguins qui les il
guent explosent, obscurcissant
la vision

- les lovres se rétractent sur
les gencives.
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EFFETS DE LA
SOUILLURE
(suTE)

s gencives enflent, sai

et et mmmenwnl & pourrir
- les yeux, le nez, la

bouche, s ol ot oo

-l personnage est la proie
de crises de tremblements
incontrdlables
gpatandeples dou
loureuses
 apparition de boutons
puralents pleins

*de sa

*de pus

* dune humeur noi

e  Todeur infecte
daraignées ou

dinsectes

* dune substance

épaisse indéterminée

* dasticots

fune substance

Verte qui brille comme lacide

0 Graves

1 peau du nez commence
 tomber en lambeaux, lais
sant apparaitre les fosses
nasales 4 nu

 apparition de doigls et dor-
teils, de membres,de tét,
doreilles, dyeu et de dents
ayant subi dhorribles déforma
tions et mutations sur des par-
tes du corps ot s oot rien &
faire ; ces excroissances pour-
rissent et finissent par tomber
- déformations de la colonne
vertébrale (apparition de bosses
dans le dos) et graves déforma.
tions du squelette et du crine
‘qui peut augmenter de volume
~ apparition d'énormes ren
flements sur tout le corps

~Ia langue pourrit et part en
jambeaux

~Jes poumons commencent &
‘pouri, rendant aini la respira-

 les yeux quittent leur orbi
e, lnissant deux trous béants
au fond desquels brille une
‘mystérieuse lueur verte

‘apparailre & nu des chairs
rouges

~les doigts et les ortels com-
‘mencent & se souder les uns
ux autres
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IL - Effets mentaux
A) Bénins
paranoa légire

- confusion
hallucinations légéres
agressivié croissante

) Serieux
Te PJ entend des voix des-
prts malfaisants
peranoia lourde

- inconizblables et inguié-
tantes crises de rire
e PJ néglige les roges les
plus élémentaires thygitne

- sa volonté faiblit

 Graves
Le PJ entend la voix de Fu

Leng
- irésstbles pulsions de
meurtres
comportement détre primitl
- le P se nourrt de créatures
encore vivantes ou de choses
non comestibles

30
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S e pensies terrbes g I /m sambrer, pante[an{e d ,m,
e tereur abjecte o des eivesde edlere. .
il sont parteurs des signes de la seillure daivent étre i Pt wé
1y sant sus Uinfluence de Fu Leng et ne sent denc pes dignes de eonfinc
" Certe, l et triste de veir un samurai kurable s abaiser i des conrtomenthon-
 teus, mais il ne fant pas perdre de e qu'en mime temps, Evepréente e mevi- "<
bienréele. Now, mebres du Clan du Crabe, couidérans ginéralement les pre-

ety s d Linfection comne e prémices de la mrt de la

ime el et poi-
F bl ot tichas

a camvainee de se faire seppub, de fagm i ce qu'lleve mtte

i e, il e 1 a viine s despi,n /m




La soufllure de [Outiimerndd

Malyré ces précautions certaines vietimes devemues démentes ok
parvienet & ichayper @ wne fin haarable et errent das ¥
T'Outremande. Ces créatures pitayables pewvent ainsi vivre plusiewrs & pise A
anées en proie awt tourments et & Uagenie les plus harribles, Lewr état de < ree 3

; 4 s 5 - Jet dattaque : 1g1

3 démence les rend extrémement dangerewses : i I'om en eroise wne, il faut = J Jets de dommages : 5g2
S immédiatement la décapiter et adreser wne priére aut Fortunes. Je ne sais 4 (0) [ il e

& 4 cela permettra i leur dme de rejoindre le paradis : @ ce stade de in- o
fectin, lemprise du Sembre Seigneur et peut-étre devenue trap forte pour Blessures : 60/ mort (. o
étre brivée et le destin de ces déments st peut-étre d'étre torturés éternelle- < W R

ment seus les yeux de Fu Leng. ey

Capacités spéciales :
- Peur 4
Zombjes et squelettes it s o dolsr s

. p . p . 4 i
ais la saillre prege s influnce nifaste au-del de . et
1 Vl Ta vie de sa victime : teut étre humain qui sucembe dans : & Hinférieur) dus aux armes
P . % tranchantes et un quart seule-
L [Outremande reviendra en quelgues hewres dentre les morts sows la ment de ceux dus aux armes
¥ T 5 s contondantes.
gy forme dun séide de Fu Leng. Ces zambies ne sent que des coques - Inoulndeablit s qul
L Vides, des envelappes corparelles animécs par la vilonté du Sombre & perd un niveau de biessures
& &4, s complet, un zombie perd un
Ji| scar - o aypoe que lw ine @ it lwr corps a mament : ; B s & didecmioe: su
§ }; du décis. Je pense pour ma part, que des exprits malfaisants contri- s g 1 tae c dessoun.
- s pur Fu Leng prement sa place. A mains que ces zombies me : ; 12 Bras gauche
wient aninés par wne expice de pile réminiscence de Uame qui Y T R e
était la lewr de lewr vivant - wne ame désarmais completementss, i 7 Y
cornompue et vouée au service du Sombre Scigneur. Personne e sk, ™ gere v

\ Ll i Vecaption de ces damnés, e quil en est yraiment et 1
went jamais livré ce secet. Quai qu'll en st ces envelappes car

B porelles animées continuent, ax  fil du temps, et finissent par d’ﬁ‘ ) 7 SR i D cue o de

T wir des squelettes animés, Mais ces eréatures lentes el ‘,’!"""" ment ; rester debout ; sil sagit dun

< Y e bras, sa main atfaquera tout ce

¥ %, i qui passe  sa portée. Le zom-

= bie ne peut remettre les

‘membres en place.

Si le zombie est coupé en

deux, la moitié supérieure du

corps continuera de poursuivre

sa victime

Sile zombie est décapité, il

seffondre et, en se dissolvant,

se transforme le lendemain

‘matin en une masse gélatineu-

se noie.

3

S1l perd une jambe, cette
demitre suitla créature en
‘rampant tandis que le zombie




PROTOCOLE DU CLAN
DE L'OUTREMONDE

Les membres du Clan du
Crabe savent que certaines
régles de base simposent sitot
que lon se trouve dans
FOutremonde. Vous trouvere
quelques-unes de ces sages
recommandations cidessous.

décapiter surle-champ les
compagnons darmes tombés
au combat

évacuer le plus vite pos-
sible de FOutremonde les bles-
sés ou ceux qui sont infectés
par la souilure:

traier surle-champ les
blessures (de préférence avec
un onguent a base de jade - el
P.33) et les couvrir

- toujours emparter une

réserve suffisante de jade

Péce ¢
Préce ¢ ertainy el
SDYerens of copy Y, Créey
ity

“ ntrily Bz

P Pres s
e
Tl ditog e
gt ‘{%é:%da

“ maspue 4




ot méme i Lo spare ¥ far menbreil lu.corp. Rien e ,m

les détmner dé lowr Wt i part e deitiucton conplte 11 ne

Lavigcir que ol snt totalement dimembrés e, méme dans ce cas

ernt dattaguer, comme anins dione vilanté propre. B

Bharnaser difinitivement d'qe b et s le dicapite, pris

Wentmersa it - cite dicolation intﬂmmyt‘vutiltmﬂ/h e des énergies i
Gan' o, “véduisant ainsi le zambie & l'impuisince. Certains samigai
Mte e mb:dz peu mz,ouhﬂ(!e, mais la survie dans I Onrrmwk

ie ot régle de base : chaque hu}u dat se tenir prét & décaprter in
¢ a ombat, s, s pasile, enterrer sa tée, afin qu'l me revienne pas.

S dirie L marts'sus la forme don zombi.
1 fd il c e L ldic i par U ciaoe o s k.

de‘on o byeki (cf. p. 82) transforme se victimes en zambies pestilentiel

animés cowverts de plaies et de hubens purdlents, Confrairement wwx g

zambies, il ne se décomposent pas jusqu'a devenir des squelettes animés,
Mais jawrai Liceasion dy revenir dans mon étude des différents types d'mi.

Linfection ef sa pwwnfiun
anme LOutremade acedlere la progresion infeciowse el soidla=
G e s s binigne peut s révler fatale st ele et pes
traitée correctement, Tt plaie dait étre immédiatement cowverte dan hen
dage. st pasible, ifaut dabord e nettyer  Leau pure ety appliuet
angunt i bae de pabe de jade (qu o mémes ofts que e sl
tenfaits de la purification * - of. mayge ci-cantre). Si elle st la i
Flibre, la Hesnure va se remplir de pus dans Uhewre gui it au fur ot
i des proghs de Vinfection. L plaie va devenir de pls et plis deal=
B e, limifant de c fait les mauvements de la victime, et {infecter rapide-<3
§ rintex diggeont e sl ftide, 1 le et pes e e e por
: rra sauver la vie de la malhewrews victim.
nembreuses créatures de I Ontrmmb

LE SORT
* BIENFAITS DE LA
PURIFICATION *

Ce sort peut étre utilisé pour
stopper les effets de la souillure
e purifier des vivees ou de
Teau qui auralent été infectés
On peut également lutiiser
‘pour “stériliser” un bandage et
offic ainsi au blessé un répit
pour quitter Outremonde
avant que Finfecton ne se
déclare.

Niveau de difficulté : 10
Temps d'incantation : ving!
‘minutes (moins trois minutes
par augmentation)

Durée : instantané

Concentration : inutle
Augmentations : temps n-
cantation, bonus au et
Honneur

Elfets : en en appelant &
Amaterasu et aux autres
Fortunes, l shugenja tente de
Tobjet ou la substance

cble du sort de la souilure qui
Tinfecte (ce sort n'a aucun effet
sur les gens). Si le shugenja
réussit son jet, elle est purifiée
‘et préte & la consommation. Cet
et est temporaire et les
ivres et l'eau commenceront
‘normalement  se giter & partir
de ce moment . S le shugenja

KK



* vaque laperte du membre. truké, vive la mart de la victme.
= D méme, leau et la naurriture se gatent plus rapidement dans I'Outremonde
Bhorkri ol L pesvent dene cintaminer cex qu e csemment. Ain, i e faut s hie leau.
o <o de tout effet % em,d/mm{g rivieres qui traversent le reyaume du Sombre Seignewr : celui qui sy ris~
bl la vamivait, avant de tomber malade, victime de la souilue.
e = % i reste potabe pendant wne semaine dans [Outremende, mais la newrite cem-
vingtqualre heures - cf. marge " mence derdinaive i se giter et i greuiller de vers répugnants dans wn délai de trais jurs.
bl sy 4 i el st aburkie, cesmimseles créatures e fternt dans Letmae e éventel e
contre un ND de’5 mateur e parasternt dedewrewsement sen aganisme en drainant sen énergie. Lngestion
e de naurritire qui a canmencé de e giter provequera des naes et descovlions

Provestion des effets de la souillure

e de s recherches,mes conpguns de e fmle K ent dinvert f- |
A s e ot o b it de oo, Ll s
/m{dﬂrdau%mwﬂwmlhtmbmu‘b&/qu'ﬂﬁgﬂdehtmm ?
it il {

ABSORPTION DE JADE

Cette ey camme dats e igendes s e nam de“ larmes d Amateras”,
passide. détomantes qualités qui se révéleront vite indispensables @ quicamque
Saventure dans 'Outremende.
Le jade naturel et le résltat d'ane combinaison mystique d dléments & ce paint har-
manieuse qu'elle touche a la pureté divine. Certains shugenja, tout particulidrement cewt
qui ont suivi les enseignements de Vécdle de la famille Agasha, savent camment trans-
muter wne matiére en wne autre (cf. La voie du Dragon p. 33 et 88) et se sont ser-
vis de ce savair paur créer une pierre similaire au jade dans quasiment tous ses aspects.
Malheurewsement, ce jade * artificiel " ne poséde pas la méme pureté divine que le
Jjade extrait de la terre et n'a aucun effet dans I'Outremonde.
Le jade naturel a la propriété d absorber Uinfluence malfaisante de ces terres mau~
dites et, par la, de protiger celui qui en perte wx morceau sur lui des terribles effets
de la seuillure. Au contact de cette derniére, l'clat de la pierre se concentre et sas-
sembrit lentement, tandis que le jade lui-méme devient plus dox et plus chand a tou
cher. Une fois qu'il a atteint cet état, on dit que le merceau de jade est “ saturé “ : il
wabsorbera phs aucun ot de la seuilre. 1 et dene teeurs prdent de digpser dwne
réserve suffisante de jade lorsq'on f aventure dans I Outremende. ',




T, de mon cité, entrepris des expérience afin de “ recycler * du jade * saturé “ ¥
ofin de powvir Vtlier @ nowvear. Avec Laide des membres de la famille Agasha, §
Jai cammencé.a me pencher sur la combinaisen et la strcture exactes des éliments j
qud camposent le jade. i naws parvenans & percer les secrts de cette harmenie,
raus peurrons peat-éte, e en appelant au toucher purificateur de Dane Selel

er di jade qui aurait dja servi @ absorber la seuillre.

Le jade n'a aucun effet mr les créatures sans dme de T'Outremonde - telles que
les agres et les gabelin -, mais affecte les oni, qui sont des exprits lés & des enye-
loppes carporells. La pureté quas divine de la pierre les cansume comme une pel-

Tetée de braines rougesyantes - i sem cotact, leu peau se howsale et conmence %

i dégager de la funée. Le jade a également wn autre offet - mains direct, moins

Sadical - sur les oni puisqu'il abarbe Uénergie malfaisante qui les anime. Mais
o drdinaire ce  phénamine n'a pas de conséquence tant il est faible - il | faudrait

en offet digpaser dune énorme quantité de jade pour affaiblir de fagon signi~
fative wn oni de taille mayene. 11 ressentiva quand méme une certaine
douleur au cantact d'wn morceau de jade, méme s la pierre se transforme
. immédiatement en Hoc sombre et doux : ccla peut suffire pour l vainere au pour
e e m altentin ffiamment Lngtemps et prendre rapidement la fuite.
Le jade et dgalement éte réduit en wne fne poudre qui peut se révdler utile de

ré

a3

Vi des g, is it un nguent & wage ol - e de poue e~

e du lac du bm@ et dune conbinaison dluiles serites et d ity de plantes <

JADE ARTIFICIEL

Un shugenja peut parvenir
grice au sort

* Transformation * de la famil-
e Agasha (ci. La vole du
Dragon, p. 88), & créer un mor-
ceau de jade, mais ce dernier
‘aura aveun effet conire la
soullure car il ne agira pas
de jade naturel. Seul ce der-
nier, arraché des entrailes de
1a terre, absorbera la soullure
Mokuna a fait de nom:
breuses expériences avec du
Jade créé par ses confréres de
Ia famille Agasha, mais aucun
‘morceau n'a jamas eu deffet.



de Kui Mokesa

VEMR A BOUT DE LA 4

SOUILLURE : LE SORT ique méme traitées au meyen dun agmt Tt d
b (s ~~Idmtmxt d’lwmua cicatrices). ]m s Ta comg

Niveau de difficlté : 10 + (rang

de Soullure de la cble x 10)

Temps  une heure

wmf{txe ef peut se révéler i
1 convient également de noter que les mayens

“de mans e matns effcace a fur et mesure
sate e que v clirur v pavent aventure by avent au ceur d ryame de Fu

FLeng ebque mwssavows si pe de chases des seerets que recéle le Puits suppurant.

vt oot e Sl
Chaque augmentation permet de.
détruire un point de Soullre
supplémentare.

Phénis.Eeort ;m(tq
dliminer, leg effets'de ¢ cornaption
la victing; Malkeiredsement, dans de -

 gravesdela mil?ure e
s selement tritécs




1l et abtenu i parti des pétales de flewrs de-latus eulivés
par le sl Clan du Crabe et dans ce sl bt sous Vel atterenes
tif de Kiani Kabu. Ces lotus sont culvés dans des bassng gpé=

o Im. remplit d' £ s Lﬂ.ue - myex de-sarty b? 3 4 LE 'm':”_ n‘r:(n:gtuzs
urfcaton  lguelle on e djade réduit en wne peudre

& ite récoltée ét 7 s Lauthentique “thé aux

tres fm'e. Les fleurs sont mmsz tem[[m, les ’elala‘tkwlm o i

et séchés confarmément au procédé traditiomel de préparation dui rare, dont Ia culture jus-

; Y ale i 2 B qu'a maturation nécessite des

du the. Apris avair éé préparés de la sorte, il sont plongés - R s Foit heurense.

dans de Ueaw hauillante : la mixture doit étre hue chaude. g "r -::ﬂ{:un s cu-u;

s fulles vert émeraude

Ce thé aux pétales de jade permetira de se remettre plus SERS . pour en obtenir une coupe de

i i il iér 1hé (une dose). Il faut les

vite des offets les mains graves de la souillare et accélérera la 3 e T s de Jade

guérison des Wessures infectée. 1l permetira également d apai- ~ pour en obtenir une dose, ce

4 " . ‘qui explique le prix trés élevé

er la terible dudeur que provaque Uinfection. e ke

Ces quelgues précautions et remédes sont, a Uheure actuel- Grice & ce breuvage, les per-

7 r ‘sonnages infectés par la souillu-

le, nas seules défenses cantre la souillure. Je poursuis mes S re, quiils se trouvent ou non

i dans Outremonde, peuvent

recherches de nwveas mayens s efcaces encre cntre Ui i pevet

Sfuence du Sembre Seigneur car, lorsque naws pourrens nes points de Souilure égal 3 la

i Lnger dixs. VOutremmnds i force du thé. Cette derniére

aventurer sans_ danger dans ['Outremende, nouws pourrns ¢ dépead del qualté de I plan

ivre natre exploration de ce mystérient e ef, d {e (aits et simple

/"V“’f“ ! Al i ; .’l" M),] " VO’HW"I o dTntelligence + Herboristerie

Jaur peut-étre, y expédier en toute sécurité nes armées pour contre un ND de 20).

. " P Les effets du breuvage

vaincre le Dieu Déchu. E i e

au-dela, le personnage * récupé-

rera * les points de Souillure

ainsi neutralisés, sauf s prend
une nouvelle dose de the.

FOutremonde : il permet de
récupérer des points de bles

e  les blessures conti
nuent de sinfecter et de suinter
du pus fusqu ce que le blessé
e soit plus sous Tinfluence de

Fu Leng. Le * thé aux pétales
de jade * permet cependant de
ce blocage : consommi

avant une i de repos, i per-
‘met au personnage blessé de
récupérer normalement des
points de blessure.
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de Kusi Mokuna

Jet dattaque : 382

Jets de dommages : 42 9

(et i

143 p’w i és aux deiseins die-Sombye Seigneur, e
salentatiie de-créatian d'une rice. de.gé

Armure : 3
Blessures :6/-1; 12/ mort

dontics Jytéiques, fudoidiell

e faiHed yhyiqué et facilement
L phyique

- gaiiche A‘zm,mmmt ltum‘rg e |

de comprendre ces étrangly crtl
e cette vermine. Cela n'a pasiété une-tiche

Lo exepte Iqﬂaqut sans sommation - consiste ainst - imiter 1

poustant dos ric dérdonnés ot vain, T ot apparemment - lamjge

e trp guttwral pour que naws puisions le comprendre; Je doute™

ggb puisent sc comprendre mutuellement en utilisant cette langud confuse;

Rt Tine des raisens pour e[lt ils nt autant de mal & a.w/ iser.
g g

o gy 1 ct dn peil i commaniquer de fagep g aveéus,
i ces alm:,,n ne sont guére fiables, C'et en discutant avec,ces individus =
Werement avec. un gobein hors du commun connu s le nam:
e i pu. acquérir a plas grande partie de mes compatdnc
ces de gobelins. ra,mduv ltni! vraiment trés dge fios
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Les gobelins

e s aucun'c pergant:el regens,

Cenfuyait pa en proic d la punique. Le gobé
drait et me fiit sanis peur ni malice, wnrien de strabis-
‘rigard. S peai était plus ridée et tavelée que cqle de tows R
favai i aiparavint ;s il tsen menten éaient

i it viturde vétements relativérent yropres ot
“avaltsdans Tine de} s maind noueurs 1n pepowsan( petit Jowrdi, 1. resta.
avec 14 caricature emykatq«e

s ,arkr ateran
ol gl et e J mgmw et il pindtra das mon atelir i sin‘pis
e v forcé. 1 semblat prplet, curics o dh

beaucay savir dit-il en seriant (ﬂy/un de la mime /am il
i o i e el po e g o sy e A Vabemans *, di
pant r s pttrine cree..* Comme mai .
e A s gbeln dipoaent-l e ot peur s e o Tt R
Je magenauilai docement devant lui e el M peut a peu prs au.méme
“Jo suis Kioni Mobuna * dicje.
Le Ve gibeln ud i pelt v, Toi Grand Homme Magie-Daule. Ohervatirqut e peur
et Taus ceus. qui savi gaadbvant o . Ses yeus yeh[kmt! de rue et dintllgenct ce qud
b e el g repect S
B> - Javais visblement acquis une certaine réputation piarini s semblabls,
“ Je s Tape-do ", diti en gt s s g
. par ,u les ot et les ,,,,m{w/mmsn W:t
diables. “ Taper téte des brayantss
savii enfuir devant Tape-dir




TAPE-DUR

Ala fois intelligent et intui-
i, Tape-dur fuit igure de véri-

comprittrés 1 & quel point les
‘gobelins couraient a leur
propre perte et quitta trés vite
sa famille. 1l attribue daillears
5a longévité exceptionnelle &
cette décision pr

Depuis ce jou, il parcourt
les terres orientales de
TOutremonde, comptant sur
son intelligence et sa discrétion
pour survivre. I sinstala fina-
lement 2 * Pue-fort* oi 1l se fit

semblables étaient dans Hinca-
pacité de lul fournir cette sti-
mulation intellectuelle qul
brélait tant de trouver et il
Saventura occasionnellement

ja qui les occupent. Kuni
Mokuna était Tun deux et
Tape-dur semblait particuliére-
ment Tapprécier ; grice & lui,
Mokuna put daileurs com-
prendre de nombreux aspects
de cette race. Selon certaines
rumeurs, Mokuna aurai fait un
marché avec les gobelins de
“ Puedort * pour quils lui
remettent la dépoulle de Tape-
dur aprés son décbs ; il Faurait
ensuite placée religieusement
dans un petit caim sifué & Tex-
térieur de son laboratoire.
Tape-dur doit son nom au
béton noueux quiil avait avec
lul en toute circonstance.
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Comment cette race stupide avait-elle pu accoucher de ce spécimen, de cette anomalie,
reste un mystére. La discusion qui { ensivit m'apprit beaucoup. Tape-dur confirma un
grand nombre de mes théares et décauvetes et et wn nauvel apercu ds mande gbe-
Iin. 11 finit par me quitter, mais revint réguliérement pour parler de nauvea ave mai.

Je tai jamais rencantré wn gabelin comme lui avant et apris lu.

Mais comme je lai déia dit, Tape-dur était une exception. Dans la grande majo-

rité des cas, les gabelins se hornent @ répeéter sans les comprendre les mats ou les phrases

quils ot entendus dans des houches humaines. Tenter, de méme, de communiquer avec
Ehe

des gabelins par gestes, qu'ls imitent mécani ne peat susciter qus
dan et frustration. Ces créatures semblent trawver particulirement rijisante la coere

L
}




3 T
Splen Gglent. des phrses e des provrkes qu w'onf ascun sns 3
mprovdye e signifcatiat awhars de lewr cntexte: “ Créve vilain
“Rjan ten it demeniaqe; monde syt de Outemende * st
de uerre qu'utilient les gobelns lorsq'ls attaquent des humains.

TAPE-DUR
(SUITE)

1l en usait souvent & len

tude avait été prise de se ser-
~ ’ : B 3 = of  vir de ce nom pour prévenir

: Physiologie: "~ R i e b 1e
v : 3 o el g "~ mépris quavait Tape-dur pour
de gdlin varie d'wn . dews ben-an' (de quatre Vingt-dix centimétres & n mtre ceux de sa race éat sans
52 ‘bornes - il ne voyait en eux

T se diplacent e lwrs membres inféviers ben que maladvaitement ef gnéralement raides -~ P, quu afew gichis,wne race

Satgiets: 11 peuvent Ggalement se diplacer aiser rapidement sur de petites diances o ca A capable de conquéri e monde
b A = S A o " mais incapable de s'élever au-
wn chien. Et, dans certains cas, jai pu constater @ quel pioint cette aptitu—- dessus du fumier fétide que

Ton trouve dans ses villages. Il

Miter e retraite. Néanmains, il n'ont pas endurance nécesire & wne courst pralongée by
3 ’ tefois & condamer de fagon

ise matimale.
Le capual goin et qe e rflet prverts e g d it L Gl e xsivement o= e
e et e.ciu semble bien trap maigre pour pewveir la seutenir. La cage thoracique est étraite et le tare
e sawnt vers Lavant seus le poids du ventre bedmnant. De nembrex gobelns ent la clee; auraient abandonné lear pen-

le tordue, ce qui explique lewrs Gpaules vaitées et dispragiartiomées. Les membres X e otion
ant fuselés et nerveu, les muscles ramassés et neués en de déplaisantes excreisiances. Les <
“bras sant excesivement lgs et les jambes wn peu trap courtes. Les mains et ls pieds
sont particaliérement impasants ; les daigts snt lmgs et déforms, tandis que les

arteils sont armés de griffes. S
Le squelete et plutit fragile et wn caup relativement fuible sffit & briser membres

e cites, Mais leur crine est plus gras et réistant, ce qui les rend pls, diffcles & tuer
. que leur fragilité relative le lasie suppeser. Un gabelin peut encaisier wn nambre stu= -

péfant de caps & la tte et ne souffir que don Hourdisement pasiager. Cette pé-
ifcté ne cese diimerveller mes fréves de la famille Kuni car il semblerait bien que
g, a intérieur du crne du gabelin, ne justifie une telle protection.
chef gobelins, au guerriers, se distinguent physiquement des autres gabelins par
taille 2t leur contitution. Leur squelette est plus pais et plus slide. 1 jont plis
il pli agresty, plu impoant et pls intellgents. Cela rélt-tl e rssements
gl de Lascnsion natuelle des individs e pls ft vrs dei s an-
reste encore d le déterminer. g

ets de dommages :
ND pour étre touché : 10
Armure : 10

Blessures :
10/-1;20/ mort
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Les traits des gabelins somt preches de ceux de vieillards laids et ridés. Leur nez, démesuré et biscornu, et sou~
vent crachu, quand il ne sagit pas dcn grain. Lewrs yeut sans pupilles sont enfoncés dans des pockes charnues et
brillont d'un étrange éelat derriére leurs arcades seurcilires asiewses. Leurs levres minces et allomgées sont tajurs
déformées, que ce it par wn air menagant au wn saurive diabelique. Leur menton est généralement mince ef poin-
tu. Leur peau, dan gris dlivitre, est tacketée et couverte de butons, de verrues, de rides et parfas de poil raides;
qui lewr poussent aussi dans ls areille et sous les aisiells. La majorité des gobelins ont peu de cheveus, méme si cer-
tains arbarent de petits chignanis emprisomant des méches entremélées.




1l ant dimmenss areilles en pointe aue bauts terdus, Trés flxibles, les gobelns peuvent les arienter a la maniére des »

chats. Elles présentent d'odinaive des entalls et des déchirures, témains de combats et de quereles. Leur taille demeni—
. réc en fait une cible vévée pour les ongles, vaire les dents de lewrs congénires. Ces appendices sont d ailleurs trés sensibles
B.ce genre de traitements et il m'a sewvent suf de pincer o de tadre les areilles de mes spécimens pour es fuive filer
dritt, Ceux dont les arelles sont particliérement mutilies font vraisemblablement partie it des gabelins les pls brutaue
et agresfs, sit des représentants ls phu misérables de lew espice. On peut déduire Vitat deprit d'un gobelin de lu
I pusition de ses areills : taurnées vers Lavant et déplayées elles suggirent une concentration infense ou de la curiosité ;4
rabattues le long du crine, ells indiquent la peur ou la soumission. (dordinaire, les inferieurs baisent le ereiles en pré- LE |
sence d'un supérieur, mantrant ains leur abétsance) ; rjetées en arriére et formant wn angle avee le crine, clles signa-
lent Lagresion et la cdre.

Les dents des gobelins somt petite, peintues et caniques. La morsure d'un gobelin, bien que généralement bénigne, peut 3
itre asez dadourewse ~ camme taute Hessre regue dans I'Outremande, elle dait étre traitée avec wn onguent d base dejs
Jade et cavete dn hndage s vite e posibe. Ss dents repousnt ases vite e qui st hereus gl fom= W
bent au se brisnt presque & la méme vitese. Les nezuni. apprécient beaucaup les dents de gabelin, qui lewr gervent d'us-, ', ¢
tensles de deécoration, de divination, de musique et de jeu. Mei-méme, e les trave tré utilen s elles me servent d pingles R g
v

a o ; A &Y
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Bt s diggramnes. Catans conmergnts de la
famille Yasubi les vendent méme camme “ seuvenirs “ de I Outrimad o et
~ je découelll frtement dacheter ce genve de curites, hrs le cas de recherces
jewss, Les restes de créatures de VOutremande que je conserve dans mon atelier ont tous
saignewsement nettayés et purifiés rituellement de Uinfluence de la souillure et cewt qui
vendus sur les marchés peuvent ne pas avair étre traités corvenablement. Certes, un tel

3 :dfkhet ne devrait pas avoir wn offet significatif, mais sa présence peut tojours menacer ¢
#

Péglire et la cirelation du chi.
1l existe des différences physiques, certes souvent subtiles, entre les gobelin, ce qui }m«té
etpliquer la difficulté que l'm éprauve parfis & déterminer leur sese. Les femelles sont
généralement randes et charnues, et wn peu plus petites que les males, qui st déchar-
1és et secs, On distingue d rdinaire les fmelles  ler ventre proéminent - certains males |
Want toutefois rien a lewr envier de ce point de vue -, la plupart d'entre eles étant pleines
la majeure partie du temps.

Reproduction, enfance ef age sdulfa }

1 la martalité des gobelns et trés dlevée, elle n'st vien comparé au. rythme

effréné auquel il se repreduisent. Cette fécondité est en autre faverisé par le
it quils se regrewpent en tribus de plusicars centaines dndividus. i ls gabe-
& lins ne semblent pas aveir wne saison des amours bien définie, ils consacrent envi-
ran taus les ans wne piéviade i la recherche d'wne partenaire, Cette période est ¥
X marquée par d'étranges rituls dont la raisen détre de crtains michappe enco-
e, Jai vu des mles esiaer de courtier des femelles en faicant mentre de lewr
capacité & wriner avec précision au & émettre des cris pergants, Ces demniers 'G5
= effaient généralement le femells qui, insnsibles i la tentatve giflent et
griffent les males qui recourent a ce procédé. Les mles, armés de lmgs
bitons, s affrmtent également & Uintérieur d'un cercle, au caurs de ce qui
mble étre we expice de compétition portive. Ces * compétitions * s achi-
vent en général lorsque les dewx adversaires gisent au sel, & mattié conscients.
1l st alrs tirés hors ds cercle sans plus de cérémnie pour laiser la place
dew. nouyeant dwmim Aumt £ Je mh, ces a/}‘rmleml.r ne dnmt

que cette m,ama amse taw ls /meﬂzt qui se rénisint en wne cohi™
briyante de cris et de rires autowr d (m[: ai Saffromtent les m{mfaxm




Les gobelias

wmqmu/mmdu%

e cotitue pas Lanité saciale de hase chez e Les couple sefont el s

a me tmw lesripertoier. 11 est evcare pl diffc medz '
sent; ler mdﬁ-E"r:vmdlqmt pas lewrs enfants. Et b
les riters done nabe et anciemné lynée. Quand

me de la seciété Jumaine : répéter
Jaur wn gobelin qui prétendait que i
, Jamille Hida. Ce dicour impresionta
Apris e ,md, e gl denvirat qualré at, la /mzzcme 3
S i peity, Une:folle-on Fome san

pkm enviren: dewt semaines ayréx avai:

 Vagrigpent & toat e
i réclament. & manger’d force de erit canin
parents e Yintéresent pas dutaut &
e et je cnts-que L. pe
nom, e ‘i
incesait qu'lefon

s il T M-e




s de Kumi Mokuna

s la buche : s frappes e fat gt e
Vit d o i 1 n e de b e ik

Heurewement pour ceut ausquels il se sont agrippeés cet état de ]ﬂ
Hese ne dre que el s i dsus s yaHmma( aen

ddcation pendant leur enfance. Ells dhiervent selement ce
delles et essayent de Vappliquer & leur quotidien. Les gabelini ne
remment pas [équivalent du gempulu et perdent lewr statut d enfants
grent ler tallédadilt, enviren dec mais apris I naisanee.Je il pis
C AL tier de fagm précise I "apérance de-vie mayenne:d'un gebelin, Tape-dur Hant le s
= je comaige qu ait atteintun dge vénérable. D' qm mes calculs aymlan{ .

et vrganissﬁan sacls/e;
it peic que cs it it Lintellgence

gitrent lllhfﬂmatmu et tirent des legohi
wWeait pas'le cas. Leur proben, et qu
¥ camprendre. La chasse et les compétences
amplee abautisent a de grasiires deformations 1L
prevent dae activit et o fagen dnt il resttuent T

Les i ot pr watre e mym

dborie. ol sggiré a cele mmﬂgby
s g leseepent. Da}!mmmlml/ T pl




2 ,ﬂm itrarchic sacidle difie par o fally e o
tézat Tintellgence. Un individ de rang supérieur'peif
reaine sanction & lencantre dinfrieurs sans aucun risgue de
latin, ] dia vu wn guerrier. glelin ordeer. la epidation d'a
siplement paree que ce derier avait eu la malencontrewe e de
e ez sans permisin. La fule présente mit la sentence & exéution
immédiatement et avec grand enthowsiame. De cette” aganisation secile -
réaltent we trap grande servilité envers les périeurs eFne chuelle arre-
e i Vigard de ifirieurs. Mais il et facll, n revanche, de cenprie
Pojaiiatinggcigle d'on grawpe de gabelns.
gabeling suffisamment intelligents et ambitiewx sent asies rarey.Ces
dertiers accédent rapidement et inpiteyablement ax /rﬂ]l:f e commande-.
" ment et deviement grerrers, de chamans e mime de * rais * (njet ur,
Tee e ovindra pls lin). M par nt individe e it gabe-
s et e plus dangerewe qu'un grape classique de gobelins itinérants, St on
it confotf e trbi v  guerrier o wn cha, la At 1
plus sage eit deliminer le thef, ce-qui va inmanquablement désorganiser le grou-
- pe, le “ lewtonant “ chargé de }wml'rz la releve étant en général am,:letm
pris de court; La panique i en réndte peut provoquer wné bawqidade as
e & dbserver. Je connais wx griupe de jeunes apprentis :bun
qul. recherchent volaairement ces tribu et en abattent le zhe/
inplemnt pi aherer e s g { it
Cm /sla v e ,1:1 les yt«mm gebelys se distinguant pe

ents:

riers ’drt'mlnnmmf ambitieus, prement le cantrile “Lune tibic et
" e ;{u wnt saigent syanymes din semblant-di

7 u
rabler. At de ées mmur’.u‘ }qmu parvei d,
53”




de Kuwi Mokuna

GUERRIER GOBELIN ¥

Jet dattaque : 5g3

F w A Jet de dommages : 582
" "‘Q (épée)
2L ND pour étre touche : 15
% Ammure: 5

(B9
rgzé\j\‘

ures -
£av 10/-1;20/ mort

*"Les guerriers gobelins sont

plus grands et plus malins que
leurs semblables. s sont suffi-
samment intelligents notam-
‘ment pour comprendre com-
‘ment enfiler une armure et se
serv dune épée. Quand les
‘gobelins sen prennent aux for-
teresses du Clan du Crabe, ils
sont toujours guides par des
guerriers gobelins.

Je-ne.sais que penser de ces témoignages, qui sont d'autant:plus
cieix qu'ly praviemnent de sources sies. Les rais gabeling omt peut-=é
trauvé le meyen daccraitre lewr puisance, @ moins que leur génitewrs——
démomiaque ne leur ait accordé de sombres pouvairs. Si ¢'est le cas, espé=
rans seulement que cagahis gebelins ne sont pas nombrews, A
Quelques gobelins sent RORE parvenus d pevier les iecrets de la
Bien qu'tly ne soient pas.trés compétents, ils pewvent taut de.
révéler dangereu..¢ savaiy précisénent comment. il lncent le




i el intorragé iclues-ans dee
aaligigles do hase de la magic, au principe d'mvaca

gl visemend, ne riviraiet pes L e, i bt T
catngitre que quelques sarts, acquis sans doute en dservant, dandistin

LES ROIS GOBELINS

Les rumeurs qui évoquent
Texistence de rois gobelins

* indestructibles * ont un fond
de verité. Dans un dernier
effort pour ramener un peu
dordre au sein des turbulentes
tribus de gobelins et en faire

ment des dhuger
“ritucls, Ce serait dene i wn exemple fructueus peur ewt de lewr imita
cimprtement humain. 1l agitent les bras, chantent et répéteit le sort o
Incrapable que cela puise paraitre, e dermir produit ses effes. Laseule expl [ i i
4 Leng créa issants oni
cation que jai pu truver et que les kaven jovent wezile dans leis tncanta B B o g
‘gobelins. Ces créatures prirent
3 le contrdle de tribus de gobe-
e serviteur de Fu Leng (de taute fagom, la nature corvampue des gabe- = 3 lins et finirent par devenir ois.
sl

3 . : E ftingae ces oni*
lins les empiche de manipuler les °5 ki
-

tians car je ne vals aucune raisen pour laquelle w bami-viendrait a I Caide d'on N

des gobelins  de leurs sujets,
excepion faie de leur intell:
gence, de leur force et de leur
Fort heureusement, et - = résistance légendaire. En réus.
sissant un jet simple dTntuition
-+ Connaissance : Outremonde
contre un ND de 20, un samu-
rai aura limpression qu'un * roi
‘gobelin * est différent et plus
‘menagant que ses sujes. Les
sorts de détection de la
soullure permettent de
révéle Ia vritable nature

énergies dlémentaires).

méme si ces chamans réwiis

Considérez les rois
gobelins comme des
‘guerriers gobelins

dotés de la capacité
spécale * Invulnérabilté *



e m{mzte, le cas échéant.

LA MAGIE : >
DES GOBELINS 1 4:41 parviement i se procurer des parchemins et i apprmiu dles
Les gobelins pratiquent une At pévérés a méme titre que les yufmm Cest-a-dire quls lpirent e

forme primitive de mag
ressemble & la maho.
Si vous voulez mettre en
scéne des chamans gobelins,
référez-vous tout simplement
aux régles relatives a la maho
qui figurent A Pintérieur de
Técran pour L5A. Si vous
navez pas l'écran, utilisez les
régles concernant la mage qui ; -
figurent dans les régles de 4 ‘ fat
o i R L habitat gobelin
s gobeln ot i sl es “ villages “ gobelins sent des liewr
rang de Maltise et aucun L : s P :
obein e pent Tt TN immandes ot pestilntiels, qui ne comaisent
i ke SR i la prapreté, i ls liews daisance. Les gebelns ne
supérieur & 5. % . -

Mais les gobelins sont de . se lavent, i ne prement soin d'ews, si l'om exeepte lewrs
maladyaites imitations des ablutions humaines. s ignarent
tout des dépits d'ordures et des égouts, 1l s accommodent de l'eau
~de 10 51l tente une action 85 craupie des riviéres o des sources fétides de I'Outremonde sans

compliquée en méme temps, , Sin
ol s e dmmage pour . 1l travent Ueau et la newritue nécesaires
venir de sa cible. 4 autour des villages ou directement sur le champ de bataille.

Quelques gebelins entreprenants ent décauvert que des cham-
piguons putrides possaient en grandes quantités sur leurs
erdures et ils nt entrepris de les cultiver.
Les villages sent généralement formés de huttes et de
tentes délabrées imitant nes maisons et nas temples et
édifiées a partir de tous les matériaux a lewr dispusition
~ arhres marts, pierres, houe, excréments séchés, ete. En
régle générale, ils ne possident pas de meubles, méme
‘ si lon a diia vu des guerriers asis sur des trines et
(On mmm) quil a un rang. 3 dautres trangpertés sur des litidres. La plupart

Jet dattaque ; 52
Jets de dommages : 4g2
ND pour étre toucheé : 10

Blessures :
10/-1;20/ mort

de Maitrise de r =5 o o
darment s de paillases maiies o & méme le e,

comme des animaus.
Certaines tribus ant méme réwsi a saiir le concept 5

de fortification et leurs villages sont ainsi. enserrés de
murs de pierres u ds. Ces comstructions somt tajours
grssére, mais pewent pretger uffianment lmgtenys wn
laisier aux adultes le temps de se constituer en 1
52 13 myaw grapes de difense. 1l apparait difficile ici de éri=""
: : myens utils s servnt wne fn i atle.




Les gobelins

=)
Pue~fort, la cite des gobelins
dlheurewsement, Uingéniasté des gobelins ne se lmite pas i Udification de murs
de dfne t ce 'l sent parvens & fir de rnes du puls des Kagpe
l (rafirné o fotere par e Cln du Crabe (1° 125 ar e carte et p. 241 des
f

rigles de hae) force Ladmiration.
Peu de généra de la famille Hida ou déclaiveurs de la famille Hiruma se sau-
viewent du chitean Kappa, wne furteresie qui tomba aut mains des hordes de
VOutremande d peu pris d la méme dpoque que le chateau de la fanille Hiruma. Ele

% itait incontestablement hatie & un endrait stratégique, mais w'avait ni histaire, ni tra~ - g€
it cx prore — ¢t wn frtrse de guerre,ren de pls ien de i, Dan lr &

sdcles qui uvirent sa prise les stratiges du Clan du Crabe, covsidérant qu'ls avaient %

dautyes problemes plus wrgents @ réglr, la wégligérent completement.
Comme il ant eu trt.
La-has, & quelgues jours de la Grande muraille, un phéneméne incroyable sest
pradhit : les gabelins se somt appropriés Heiko no Kappa, qui grouille désormais
B¢~ dun nombre incaleulable de ces immondes créatures. Et au lieu de,s entre-tuer @
\ lu site de chamailleries et de quereles, comme ils le font partaut aillurs, s ont
ici auvré de concert et ont réuwsi @ établir wn semblant de saciété, D'une cer-
taine fagon, ls cendres de Heika no Kappa sont d Lorigine d'vn véritable et
étrange miracle : wné cité digne de ce nom dirigée par des gobels.
Clest Tape-dur, men contact gobelin, qui le premier m'a appris Vesisten~
¢e de cet endrait, Aprés quelgques discusions trés éclairantes, il me propesa
de me conduire & * Pue-fort ”, un liew aiv plusiewrs millirs de gebelins _.
Sétaient rassemblés et avaient progpéré. Quaique sceptique, je ne pouvais pas - NG
refuser une telle offre. &
Tape-dur me conduist aue portes de Heike ns Kagpa, da fe s dherver pour
E L premitre fols Puc—fort, C'était praprement stupéfant. Le chiteau ef e 19
" rons avaient éé transformés en wne vill, avee es patéi de maisons, ses @ 24
© | quarties, Des goeln de cetaes de tribs diffrents o citpaient geheant, 3
7 vendant, conduivant lews affives et sc compertant généralementcomme '
' quel citsgen d'ane cité humaine. Ou plutit diwne paradie de ville humaine,

ATTAQUES A BASE DE
* BOUE MAGIQUE *
Les gobelins qui lancent une
attaque  base de * boue
‘magique ® (d. p. 5758) voient
caracérstiques augmenter

Réflexes
e ND pour ére fouche passe
als;

- les gobelins recouverts de

- goudron ne subissent aucun
malus d0  leur niveau de
blessures ;

<& partir du quatriéme tour
aprs que le goudron dont ils
sont recouverts a éé enflammé,
il subissent 5 points de bles-
sures chague tour jusqu'd ce
quils meurent. Leur dépouille

. continuera de briller bien aprés

Teur mort, en dégageant une
oder fétide, & tel point que
se trowvant

*tout personnage
dans les parages devra faire un

et simple de Constitution ou
@Honneur contre un ND de 10
‘pour éviter détre pris de vio-
lentes nausées pendant les
tours suivants (pas dautre
action)



VOUS NAVEZ
RIEN VU..

Les seuls étres humains.
autorisés & foulerle sol de

“ Pue-fort “ sont les membres
de la famille K, que les
gobelins ont appris & évter: Le
MJ devra dissuader les joueurs
de se rendre dans la vile, sauf
il y a au moins un P issu de
1 famille Kuni dans e groupe
et dans ce cas, uniquement sils
ont quelque chose durgent 3.y
faire La famille Kuni prendrait
tres mal le fait que fon révéle
Texistence de “ Pue-fort * au
Teste de Rokugan et exige donc
de ceux qui veulent s'y rendre
le serment quils se taront.

o4

Kusi - Mokuna

v
W dec marchandises dont seul wn gobeln voudrait : rachettes de rathgreve dar=

58 res, biblats, vitements dé rebut, ainsi e d'étranges mbstances i pawvant avi été extraites, 3
b e des gande de qelue abomiable i 3y vt s o s de i ervent cac e
infecte, des maisens de geisha offrant le entaticns delicehair liytre et méme une sorte dgtemple
ddié & Fu Leng, constuit d prartr de vestiges profanés du lew saint adis comia-
cré Shinse, L ensemble fomctigimtuit avec wne effiiyable logique et
avec wt rythmé qui rappelait les plus grandes vills humaines.

- = it T,
Auirément, le wam était approprié. Lodewr_infect
i tel namire de gobelin dans in space o resreint
tait intlérale. ¢ plusteurs fl, e fus ebligé de me b=
cher e nez pour ne pas succomber, &' wr malaise. i om

gabelinoit canicints de Ve
tant qu'ils warriverant jamals & e delerminer lavaisem).
“Apres quelques rencantres portunes et la brutale démens—
tration du talent auquel il devait son nom, mous simms par-
venus a traverser Pue=fart sans étre malestés. Tous les gebe-
ins présents vaquatent. lewrs ceupations dvee le plus grand
sérienr et ne senblaicnt pas divangés par la présence dion g
umai Un différend élatait de tenpy @ aitre, provequant 33
wne exploson de cri pergants avnt'de.se cinclioé yar w
échange de coups acharnés. Mais.ced brilques pousiées dg
vidlence * perturbaient ~ rarement ek Satres. gobeliny, - UAg
vaguaient tranquillement a leurs” affaires ‘e ignorant “leyr:
emmerdews de.congénires, Dans T ire détcas, g
dbiervaient la scéne @ ont i pariaient
sur Pisnue. di cimbat b
; ~De. m




et ginre disylaonr Bt vaise e Wtfant les membres APl
e it el interieuteur anquel o s advisidlt B3y les wns, ¢ it o type paliclier de coivre-chef ;
: 5‘! pair daitves; < taf wne bandelette de - e e d armure particulire. Quelques-as seutenaient
‘enfn e tous les gobelns qui pasidaient wne arme faisaient partie de cette garde et devaient e trai

7
Te phts grand respct: Sil'm coiidere la propenion de gabelin & e prendre i lwrs semables, cett lh}ﬁ
i semblait frappéc au.coin du bim sens.

= Je n'al, quant @ mo, jamais pu vir de signes de

“va

g Vexistence de * forces de Lordre “ et pourtant Pue=fort
continuait de grouiller d actvité, de rayonner presque, avec ardre et méthade malgré ses chaatiques eccupants,

- Comme pour danner encere pls de force a cete remarque, je vi gi et l pluicurs greupes de nezum

:ﬁd-u
sant taites sortes d affaives. Comaisiant leur caneeption de la survie, je savais qu'ls ny auraient pas perdileur
~temps ¢1ls n'avaient quelque chese & y gagner. 2 47 Yt
'l intersj Tape-dur s la raison qui avait bien i pouser atant de gebelin d se rasentler detmrle
fagen dant il révsisaient & mainteir it semblant de seciété malré tus ls signes contaives, < Sl i, me A
répatilit-il en gro. Entendic parlr de rai quelquefis,jamais vi i seal. Si neus devei. remplacer humint s 5

devair dagir comme. e, Ban endvait pour commencer, Voulsir wn pision 7 “ Je ne.vis aueun poision. et e Vu=

ais encaré:maiis savair o il powvait en conserver wn
Depuis ce jour, je suis retaurn
me precrer des spécimens. Les
-+ mercer avec mai-méme et d'aul
6\ ammes abi parvenu  nows faire ve
taine réputation auprés des gabelin ct TR
B, 5 plupart de ces criatures Scartent sur e
ntre pasiage. Au  fil du temps, nous avans 1 Nt s
conclc avee ewt un aceard tacite ; ausi long-
tempsque naus ne révélons pas evistence. de
Puefirt d la famille Hida, notgroni'la %
/s permisiion de naws y rendre_sans Couir =
awcun rique. Les quelques gobeling-gai: news
ot harcelés en chemin ont été remis.a lears fréves,
. qui nous nt invariablement exhibé leirs careasies @t
. signes de bonne fai, En' retour, naus avons ié de puis
sants esprits y%‘@u;, autour du st Sgendant
Pie-fort invisile .y des homnes, la cachant
ainsi & ceux qui la détruiraient certainement.”

usieuts fiis & Pue~fart pour ebserver Vactivité des gabelies et a Voce
e ot pas inquiété et se iont méme mis i co

e o famille Kuni: News

ot
stenc de P
Josaret de L e

.




Qs devrts de Kk Mokuna

/.es Tactiques: des guklim

I‘meur & petser que ces eréatures, parce qu e[[a st mlax'mla, ne

- saviir camment se compertent au o simples seldats de Varmée P Leg.
La principale caractéristique des gobelins w'est autre que leur enthousiame rageur. Les ,,okim
25 maquent camme wne guigne de lew propre existence au cambat car il ne camprennent pas e nattex
e martalité et se sacrifient dme sans acune Héitation sur le champ de hataille. La plupart date

Yai incspériments ,muen? }mmt ~ i tort - quil lewr mﬁm dLabatte s do: premics okl
i&les autres battent.en retraite. Ce n'est jamais le cas. Lancés dans une attaque de masse, les
il troy fmetu,ua et stupides pour arre!er leur assaut, s: tm les gdklm a'un wﬂdgc ot

1l fat ginter i el e ruel manque Jmltﬂymu e s rctves B i den s
e, b de dyrd st . M
oy Laplprt e g




Les gobelins

relraite est impasible, ete. Mais il 'y a aucune logique a attendre de gobelins et il ne sufira pas dg
s hordes hurlantes qui lear tiennent liew davant-garde : il faudra passer chaque gabel de chaque g
il de U, isqu'au denir, On a en efft di vu des grops diseganiss de gablins fuive de grands -3
ravages derrie les lignes, mettre en piril des offensives et méme contribuer @ la difate, tout simplement parce
'l Wavaient pas été completement éradiqués < i
= La techmique de combat de base des gbelin est une sote de ruée foll en divection de lewr cble. Les ggbelns 5
mardent, griffnt et cagnent avec leurs paings et leur pieds. il ont des armes, il frappent dans R les s
avec beaveay dentrain. L cibles snt déignées par les guerriers au les chef et attaquées en mase ' c¢
quelles soent vaineues. La troupe pase alors d la cible suivante jusqu'a ce qu'elle sait abattus, et aini de siite
O trauvera wn étrange cxemple de ce stupide enthewiasme des gabelins au combat dans la deseription de le 1
famewse * attaque a base de baue magique ”. Tape-dur m'a expligué que ses
semblables avaient découvert de la “ haue magique “ naire et épais-
ie-qui senflamme a la maindbe étincelle (je présume
il fagit la dune sorte de goudran de

/o

LOutremande). 1ls ont sans dautesgompris - <\ L
il pawvaient, en y ,ﬁﬁ’lmu - “
rectls, reprduive s viler-e B> P

fliches enflammées. Et il n'est pas di
cile de suivre le cheminement pervers de leur
raisannement : i an peut plonger des fléches
dans ce geudron et les enflammer, pourquei ne pas
faire de méme ave un gebelin 7 Le spectacle d'une
de ces_créatures cowverte'de goudyon enflamié peut
certainement faire hésiter wn adveriaive, ] ai dailleurs abier-
vé une de ces attaques prés de la Grande muraille ; apréges:
Lavir allgrement harbauil de “ o magique *, le gabe="
Iins enflammérent celui de lewrs cangénéres qui-avait été chai-
i pour mener Uattaque-sicide. Hirlant de idaylewr, le
gebelin_en flammes se précipita alors yers Vennegg.

P




T v =

. Vet 3
—agitartrénttiment les br. Prfitant de i soprive, i fit e bricke dan s premi
+ Hesa gravement six bushi avant de s'écrouler, tout en continuant d se consumer lentemént.
7 Ctte fachmique est teut utlie par cetatns trihs de gobelns, qui snt trs fire
te. Cest Qaillicrs wn grand homeur que d'étre enduit de cette substance collante i laquelle on met
Sl feu et les “ dus “ sont considérés comme des éves. 1l sont d ailleurs convaincus que la * houe magique *
animede Ta rage guerriére de Fu Leng en personne et la aic nous vayons des eris d'aganie et des mowve
de panique; ls gabelins vatent la rage divine du guerrier. 1ls s alignent autour du haril de goudyon cagpm
enfants attendant des gateau de riz sueré. e
Téméraires ? Certainement, mais face  wn dversaire pris de caurt, des gabelins mens par i lrrier
et utilisant cette tactique seraient extrémement dangereux. Si leur chef peut identifier le cammandant
i il ordonmera a ses traupes de Vattaquer i tout prix. Cela a mains de conséquence lors d'escarmauches s les




golelms

Par e, dans ne bl degrande nvegure, e chare de i e b
més peut (avérer dévastatrice. Elle peut coper taut lien avec le mmdmm er'les wnités de
Teurs officer et les généraus de leurs commandant. Cete rupture.ya nuire il cardination deta

méc, vare diersr e it Cambinde aveeVfage d e rinpe phs diciplde et b il yeud
- Haquer une affnive ennemic

Heureusement de telles batailles sont rares. lu armées de Meluu affisamment i
asiez diffels & rérir

St b g B
caduief e deniés d intellgence, s euffon-
eres. dmplites pewvent Saverer dévasta=""
 frcer. Ausi grofesques quilsputsient
i f v dinevil-

ilnde,” leurs “agiats pewrent ‘el
Vqﬂ{!! -
T jour peut-étre nous purvmdmu

o . débarvaser de ce fléau wie fis
fautes, D'tel Id, tenez comple._des
semint g cabennnt e pegeret










de Kusi Mokuna

OGRE TYPE

Constitution 6

< remicres créatures nées de Fu Leng, lev gobelits, Hien quec

e P, wlfisants e dangere,ne dvirentjamals Upstrunat

detruction dmt avait rivé le Sembre Seignewr. 11 prit-alor la d
appérence ef cngut wne nauvelle race bie phs inquidtnle : ls egrs

Fore
Jet dattaque : 4g4

i _(1)Ar
o b\ ‘) Jets de dommages : 8g2
L)) (o masue, ot n
‘petit arbre)

e 0 Beaicoup plus impresiomnants que leurs petit cautn, e gres sent des
Army

i e Gpas et au difewes acérées : il merent parfls jugia s ken-aii
(dewt mitres quarante), pasident wne imposante. muscilaturé mais n'ont par
grand-chase dans la téte (contrairement au gabelns qui posédent wn
peu des de).

P




Les ogres

T yre est doté dune puisiante muscla

tire parcaurue de veines saillantes. Saw:corpy est mains:digprapor-
i que el des gabelis, et on pet aisémnt le comparer & i don umain Gy of igoeus, Chagn

soligne Ta puisiance : le thirax et large comme wne harriqu, les memres sant longs e

les m talle impresiomnante et l cau dpais et parceur de endins camme descibler. La pea e ™
il coleur grive, et couverte dine multtude de bt taches et autres cicatyces. Leurs mais, mai i Teurs

picds, snt. dotés de griffs naires et paintues et des difenses puintent hers de lew gigantesque mdchaire. nfévieure
Povers lei ciewx. Certains agres arborent sur le crine des cornes au de simples excroisiances aisensely, deafres
“dos cheveu ais Hirtes et emmils, quls rénisent ginérlement n wne queve de ceval, o
Torune, i ma comaisance, 'a janais vu d'sgre femelle. Selo i, ells exstent tat simpleient pa et
g agres ne serepraduisent pas. Malgré Vimpesiilité qu'ly a d recemser la population des e, mes recherches”
teudeit & mantrer 'l n'en exite uan pett nombre. Jai dans Uidée que Fu Leng w'avait pas prév Uneroyable.
ot ihastique espansion des gobelins et quil dicda, lorsqu'l créa ss nauveau. sédes, de Tomiter Jeurs capacités 7
repraductrices. On e saura peut-étre jamais la vérité, mais il et tout  fait envisageale qu'il digpose dhautres

£8

napens pou-crer de nwveaic gres.

Covmportepmstt
¢ dgres sont des créatures ‘al assté wn jour & la rencontre.de dew ggres, L tnctdent fu
te darée et seul l'on'dewt surv quel dat. Ces eréatires ont i gens v di Gt
surveillnt la zome das laguelle elles i
8, Halles. L haine de Laatre et avegle : ar
o intyus et devient wne proie qui dai étve poischaisi ek tude. Mes frires de la famille
e de i rares cas dasatations dsges e i e s doinant puice, dapre
alliances sont contraives @ leur nature méme. E4, seloi mai, s1l existart une Honde

atste-til dgalement des
duwnfier lewr expice, Ex WL dtat de. caue, le
rares. - Tl
A ma comaisance e sgres we-dipient yai dine forne cobrente delangage
w forme de communication rudimentaire fatte {fin mélange ¢
demonstrations de force. Le “ vocabulaipe ogre g vediit principale
dantes et dHibemants vicirieur. LePogres viverk pritipg
ment leur-territaire et tuent tout intrds, puis dispe

Je nal jamais v un ggre dévarer la careasic 4 e o




S compasent le principal dlément du régime dlimentaire d'on egre. Lantre

dionggre et taours jnché ds et de corps en decempustion ~ la -
re partie sont cewx de gobelins, mais il arrive qu'en y trouve awsi des
asiements humains. Je pense que les agres préferent manger seuls et @
Vabri des regards : ils raménent leur proie dans lewr repaire avant
de la dévarer. Je n'ai pas encore trowvé d'explication d cette curie~
se “ timidité . i
Jai un jour demandé & wn groupe de samurai de me ramener
wn ggre vivant, afin que je puisie Uétudier dans mon atelier. 1ls
revinrent trais jours plus tard avec la créature, souffrant de fractures -‘
et de plaies suppurantes, Je nettoyai et paniai rapidement lewrs Hei— %
s avcnt de o xvoer ches mam et Kol M, pour 'l e f
saigne : je ne pouvais, en efft, m'occuper dewt tant 'étais impatient
de commencer mes expériences.
La criatre éat prive a pidge dan wn immenie flet partics-
Lerement selide et laide des quatre samurai ne fut pas de trop
L pour amener le mawtre jusqu'a mes quartiers, 11 fallut ensuite
dewt hommes de plus pour Vintaller r ma table de pere, plus
wn shugenja qui langa le sort “ Commander a Uesprit “ afin de §
maitriser Usgre. Et tandis que je l'entravai avec une grosie
carde tout en marmomnant quelques serts pour la revdre plus
slide encore, Vagre laisa échapper quelques gragnements et
gémissements sourds,
Lorsqu'l se réveilla, il fut traublé par cet environnement.
' Apres quelgues lignements dyewt suivis de regards interraga-
teurs, il tenta de saseoir et découvrit qu'il était entravé, ce qui
e mit dans wn état de fureur indescriptible. Je suppliai le bami
L4 el ande de teir ben of adbead wne brive prieee &
terasu. Lgre continua de hurler et de se débattre et je per-
 finalement patienc. Je pris ma haguette de mesure acerachée
atc mur.et le frappai vidlemment a la tempe. A ma plus grande
aprise, le coup Vétourdit et ses clamewrs infernales prirent fin.
att alers selement il senbla remarguer ma préence, me
regardant de ses yeur de fouine. Des yeux  la fois vides de taute | S
capresion s plins de dnler et dincampréhensin J rédlisa o
- dlars que ks créations de Fu Leng taient, par esience, des e ¢

S bemlkrel—#bya&k:




Les ogres ef les trolls

7 :@a{;fa res mu@z i{»lau—&a vtuelﬂ«é},m/ #té congues muul;pxm’é
i Y e o 2 e, s Fégalement pour s de eeteoméne dolew. Leirs trts et grteqe
b forme gleaine s Ly dela v, Lo extece e g suffrance, e soffrance qu'eler e
a dars. chique par deleur vie, Le pauveir maléfique qit lear @ donné la vie et quis
o dn s vaine e pme: en permaenc et chaguie hattément de'leur simulaire de cwr rabengrisest
*uur i de:rage fnbee T taurmentde leur existence. Ells necomaisint que.seuffrance, eelires pecr ebimise- x
reief la deale i cansise d-partager cette harreur avec ley autres ¢t & inpirer cette peiy it que gl
vivee, Elles W exiitent que paur faire le mal, cirapier, tuer et maltraiter, tout camme, leur' sambre maitre les, 5
foturel e maltaite. e La cnvictin qu'l FagitIa dine vrit premiée de. ¢
Tt chan c e degarler it pe v e era g
tures.qui Ve hatent. Et Hor e cette vévdlation puise feire :
e cetatns un enblant de compasien i ls chiatures de Fu
\Ling, vt méyrecs s i e cntu'de mes recerce
le canerpanks Uyt o lalftde 'yt J
. Cur “tous fes séides d Dien Déchi sem
tios contrenature qui doivent dispa
raitre. ’m qe e iande retriuve son rquzlzht
arigtel. N'est—ce pas deji faire
e’




Lis depits de Kk Mokuna

n,., m/m zsﬂwkw c,m.m
Clan du Crabe pour g mllw@qu
for situde man ateler. .
s e sonine, }m de'melivrer a diverse iériences, Je fus srpris de contater que
i Je li offris du i, d g dpitsin, e egunes of méme dela cha friché
. Je demandai. dlrs i mes apprentis de me ramener wn gabelin, dont j pensis que

« ,,.,Mm, qu chrchit tagiurs e b, vit Lgre, e figea ur place doeamme
terts strident, ef mes ﬂurlantl durent le

:ﬂfwme Fete Sitait yedreste, attn

tenta de passer les mains entre les hareai paur Lattraper, mais ses pattes étaien
’lklu commangc g, ol de e se ifrminnt on v rte e

acage et li ng‘mm auiit. Lagre parut ;Im intéresé par cette Scrir que par e quelenque tental
a

.nmm 1 deng e g fulement I pae e, On atedit vauenen I bt du byt @

lements &)mm{m
Lagre sacéraupit au—desnus du carps encoe agité de cornlins prét & le divare, G wh
craisérent Les micns. 11 baisa la tite et se rifugia dans wn coin de la cage, laivant le cadare du gobelin
Vautre extrémité de sa prison et ne toucka plu jamais a corps. Je ne comprends pas comment une eré
. primitive; pure:expression du maléfique Fu Leng, est capable d prouver le remards au la hante;
yas datre eplication & wne telle puder. 11 refuse teut simplement de e nage, laant I carase d

in paurri jusqu' ce ue ladewr m'sblige i la etirer
1 s laisa dépérir pendant dex semaines per finalement meurir de /atm Durart cetté ,cmde

»
ranasd o l-mime e aigpta aucane awrite

ibcn que,cone ez tates ls eviatres de VOutremonde les tius en ﬁm: JJ.W g
‘imm, i o ctom e rognets o e il aind g s s i plte el e




Les ogres et les Frolls




dirmir, Tout conme lews causng Wm, il fnt pe de i de lewr W ot das B

it i, xembrnt Lo rpaire o o st de it On pat vt ey,
Tante o g n wivert il nasibmde i 1 by

Lentréé en est sowvent marquée par wn tas, vaire wn “ mur “ d'ss ¢t dabjes e ¥ tut getre,

Lo deimibre principalement des crines de gobelins, parfois d'étes umais et plis aremen

” din ani minewr. Peur campléter sa callection, Usgre arrache la téte de sa victt, et cé ave
/aa/rte décimcertante. On peut parfois trouver des armes, des L d ‘armiires et d autres
a provimite di macabre édifice.

Ce perichant * constructif “ des agres ne lasie pas de m'étomner car ces mmlmlmm
Y aintrastent souvent aveicles tas dadures qui les entourent, Leur raison d'étre reste abe

-t il {n//;ﬁ:a dtnds  cmmérorer des bt ats s excre d vty




ogres ¢t les troll

o agres sent ltn. 2t 5ubtl s ne sont s dite pas les fils de Ouanc-
Wi, s " ler rage fuit tremBler la terve telle a tempeéte qui agite les ciewx ", comme
amidu Clan de la Grue. Je préfere dire quils sint gres, gauches et bruyants.
t wt dgre avant 11: Ie vair. Les Wymma gm{dmmh e lturlzmem

)rgur I maindr A
“otyle “ consiste & éeraser, /‘ra(a.rm et éventrer leur’ adversaire. Tls.n'ont aucune
“ i * de cnbetpartiadiecar s e st v s mren,,,m nl aer i

oulidu malchancens tembant entre lmn gigantesques matns /mr souyent en
prte, Jai di v un samurai présomptucas s fare brier conme wne vilgaire
rindille apris s atre approcké trp pris d'on gre. ;
Les agres font feu de tout bois dés qu'il Sagit de se procurer une arme :j'en
i v lancer des rechers de la taille d'un paney et se servir darbres comme mas-
sues. A Loccasian, wn agre mains bite que les autres utiligra des armes et portera des
pidces d armure récupérées sur des cadavres humains o nezumi. Bien sir, ainsi qu'll et
dit précédemment, il ne sont pas versés dans Uart du combat, et wn buski bien entrainé
o viendva faclement @ heut. Copendant, wn gre enragé randisant wn batana brisé
comme wn tetsbo reste dangere.

Certains voyageurs affirment aveir vu des gt Sattacher wn cadavre de samirai ou
de nezuni. ur o paitrine peur fen faire wne * armre *. Vi le dgré dintellgence d'an
agre, je ne puis éearter cette pouibilté : on peut imaginer que lighé'a reneneé. devant la

" complexité de larmure et a décidé qu'elle le protégerait encere miewx si e éait portée
> avec le cadavre de s prapriétaive.
Les agres sant extrémement résistants et pewvent subr wne quantité énarme de dammagés.-
yant de Sécrauler. Leurs Hessures les plongent seuvent dans une rage nire et les renden:
encore plus redidables. Trniquement, plus on e frappe, plus il snt dengeru Ténacité
dm!umm sant des qualités nécesaires lors’on les affronte, car il fat leur infliger des. =
dommgscnidrales vant depier pacsr o rvéter o e sl




Les trolls.

e dit ol savire diffile car ceséréatres s beancoup plu
Lo que o s, Je s que e Klesénomes fuent et ox mme g
que les agres car iy ont de mambrees caractéristiques communes. En fout ctat
de cause, m e sait pas encere 1l descendent de l'ogre ai 51l constitunt:ne’
egpice a part entiére. -




Les ogres of s Frolls

Physiologre , ;
wt comme ls agrs s trlle ont grnds, selidement bt f e prin 2t
Twwummwm/m Néarmain, alor e los ares
sont tout en muscle, les tralls sont trés copulents. 1l somt flasques, adipens,
_ ct lewr peau dan vert Hofard et mate ot lisante, ce qui ls rend glisant
 cmme des angll. 1 sont plos maladrts et pls diffrmes ecere que ler 5 G
agres. En aute, i somt phus petit, menvant . peine pls de dewt ben-an g
(entre wn métre quatre-vingt et dewx métres diz). Leur michaive inferieure
pendante est gamie de erics proéminents ot lews yeu de fuine brillent dans =
es tiibres d'ane luar viabe @ home distane. Leurs bras snt anermalement lngs
et lors grands dighs, dots de mambneses articlation se firisent par des riffs
martelle.
Contrairement aux agres, il y a des trolls des dec seses et, contrairement au gabe-
ins, ils vivent généralement en “ familles * pauvant regreper jusqu'a cing individus.
11 semblerait que les femelles mettent rarement bas, mais je n'ai jamais asisté & une
naissance au méme vu de jeune, awsi ne puis-je réellement m'avancer sur ce paint.
Je suppese néanmoins, camme chez toutes les autres. créatures de I'Outremende, que
N Ler meres w'mt aveune affction paur lewrs rejetons La survie jusqu'a-Lige adulte de
& ces derniers dépend sans doute plus de la rapidité de maturation et de Unstinet de r-

vie que des soins predigués par les parents.

Mabitat

£
|

i es tralls aiment les milleux humides, ausi at-en tendance a ls trouver dans les régions
. LWW;& TOutremande. Je crais, pour ma part, qu'ls smt amphibies et pewvent dome
repirer indiffirenment de Uair v de Teau. 1y se disimaent souvent davs les marécages
préts a se jeter s quicenque pase pris de la swface. i pewent rester sous leau pendant
g des hewres et font prewve dine pationce s limites losqu'ly guettent wee proe. Les
7 fanills * de tull e se cotentent pas de caser dans ls mariy lls e parcaent
igalement il rcherche de nawrriture. Les tral extraien le cadayres en décampsiton

e la boe of fodlent la fage dans Uepair dy debsgier we de eriatues

qui peplent ce rigins. Contrairement aus. agres, les trlls ve se sucient guére de ce
il mangent et déverent geuliment les cases les pls ripugnantes




derits de Kui Mokuna

. e nad jamais pu
dans des antres situés sous les eanx saumtres,
ger dans la vase lorsuls veulent s mettre d Vbl
faut que quelques secendes pour digparaitre dans un mayaié
contre que ravement harsde ler teritaive, ot ppaisnnables
lupart des familles de tralls ne s éloign
cela, je e sais rien.




Aftaques ¢t Factiques TROLL TYPE P

Constitution 5

5

E 1 régle génirale lrigue des trlls reprent des humais,

il se diperient et diparaisent dens les marécages, e laie~ o KQM Réllexes 3
Jant derriére eux que des taces de pas vite abarkes par la o Tl B
boie, T attondront ensiite que les intrus saventurent plus . 3 0 g.;(m;{..:m, parfois un
J X a
o avat daw le mardis po bs prende en embucade : ) D o 0 |
1 Ammure :7

Dans ce cas s se diplacent & wne vitese flgurante, -
gisent de leur cachette ot submergent lwrs victmes en wx ¥
din d'ail. R
Les trlls attaguent en frappant ragesement lewrs i

adversares de leurs griffes acévées. Malgré lewr conpulence

il sont étonnement rapides et frappent avec une précision

déconcertante. Miewx vaut rester hars de leur portée car il
e lewr faut qu'cn instant pour déchiqueter ¥ adversaire

Blessures :
10/-1:20/2;4013;
mort

& mains mes.
Larsqu'lls attaquent, le trals sont dans tous leurs états.
1l font des bends et gestculent tout en pousiant des erig
stridents. Sans doute s agit-il d'une tactique visant &
surprendre et décontenancer lememi, ce qui est sou-
vent le cas, effectivement, et leur permet de prendre
wn avantage dicif dans wn combat.
il sont confromtés & un advyersaire pls fort,
les trolls premnent l fuite et restent cachés tant que
lewr ennemi e fen va pas. s conbattent avec et
rage et firtcité tant que l'an des lewrs ne tombe pas
Lorique l'm vayage dans les régions marécagewses de
Poutremande, il est indispensable de rester contant
ment vigilant et de les éviter @ taut pri.

78










Blessures
70/-1;90/2;120/-3;
200 / mort

Capacités spéciaes :
s Rt ie[kmt{e Camme naus ignarons tout de ces eréatures et-de T capacité, J
: o &pw vaire impasible, de prédive lur compertement ; < af pourgual méme

les bui-les /In agierrs du Clan du ka évitent toute tm/vmwm a mains 7

Oni no chi peut lancer pim-
porte que sor du Feu en un
{our tant quil est dans;
TOutremonde. i ce est pas le |
cas, il peut toujours lancer % m{am nombreict qu les ﬁmm de neige en*hiver. -
nimporte quel sor du Feu, -
gt e sk e s ofrntin o e dpoe et ,,uqm s dos

Note : oni no chi n'a aucun
scrupule 2 utiliser le sort

* Combustion * sur des parche- EX téme.si ces renseignements peuvent yavérer. trés utiles, nI
e i I fait « #m{er velatairement ces dm}mxlwm at e
. ; g

4 W & muM qui m{ oncre phs meultrim
ﬂl

76
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Kewi Mokusa

Oni no genso
Cette créature w'est pas senlement I'cn des o les plus intelligents, c'et aussi Vin des rares d mai-
triser des techniques de cambat dignes de ce nom. Oni no genso est de farme humande et son visa- &
# démaniague est constanment diforné par un abominabe surive comeupiscent. 11 parte
wn hakama tajours impeccable pour se mequer des samurai qu'l méprise tant. 11 pro-

veque n advrsare en I railant et Undtant avee le mime talnt dont l fait

Jet dattaque : deux preuve au combat.
atagues - 654

Jetde dommags: 52
ND pou i lomché 20

Méme les cambattants les plus concentrés craquent sous les cruelles injures d'omi

10 genso. 1 est abuoluntent implacable avec ses adversaires : il ne les laisera jamais &

Blesat reprendre leur souffle et les harcélera jusqu'a la victaire. Cet i wnique ne peut étre
B2 |1 uff Jugu ique e po
Capacités spéciales

oo, e cancentration inébranlables.

At

vaineu qua force de tinacité- et en faisant prevve d'ne détermination et dane’

%

Pendant le combat, oni no
genso aile et défie son adver-
saire alin de toucher ses peurs
les plus secrétes. Il brise ainsi
sa concentration, lui permettant
de l'attaquer plus facilement. Il
niest pas possible dutiiser des
poins de Vide dans un rayon
de six métres autour doni 10

rangs de Maitrise (leur rang de
Maitrise ne peut to
delh de 0)

78



"o s & avir &6
yar s ‘alaireri de
Hiruma, et e groses
paréseise quise nowrl
peur de ceus qu'l rencm
qul st vraisemblablemient "Wﬁ
J naire de TOutremende,
) capable dallerthen
Y times partaut, 11 v

les déverer . Hains 1ull[ e
coptent de i fat iné ffande;
qui peut aller i simplejla=
Iek,mw?ama%«

8 Ie slumt, d%

a peur panique que ses menaces, wz ;

i, Beauceuy. de gens n'mt pas e ce Fucelement.et ml mahe
na}:}mml!  Jamais qu'a sa victine; &;/mt pdier, ,agm 5
mdemm sans raison .Wamr(e e lancéra dﬂudaﬂnf 5

aquu/llrrlnﬂw/auleadxrfqudfnm

midantes wdc Iraves samuratiguécon
Selon les'rimeurs, le repaire d'oni-n fanwa 14 .,?;

ONI NO 1ANWA

Peur 6
Aucun autre oni n'émet une
telle aura de peur : pour sur-

position de Volonté contre Peur.
il remparte lopposition, laura
e Foni ne Taffecte pas : ce der
nier disparait et se met en
quéte dune proie moins coria-
Sl rate son je et si, par

point de Vide par jour afin de
ne pas obéir aux ordres donnés
‘par Toni. Sl ne le fait pas -
parce quil ne e veut ou ne le
i pas - il naura dautre
choix que de fare tout ce qui
st en son pouvoir pour satis-
faire les requétes de oni
La seule fagon de se libérer
de Taura de peur de oni no
ianwa consiste  faire un nou-
veau jet dopposition de Volonté
1a Peur de Foni. Avec
deux: conditons cette fois : le
personnage dot disposer de
Tensemble de ses points de
Vide et son rang de Volonté est
‘réduit dun rang. Si le person-
nage perd Topposition il perd
défintivement un rang de
Volonié et un rang dans son
Anneau du Vide. Le personna-
ge, en outre, ne peut tenter ce
jet dlopposition quune fois par
Jour, Les samurai qui disposent
dun rang dHonneur supérieur
ou égal & 3 peuvent utiliser
cefte valeur en lieu et place de
Jeur rang de Volonté.. mais sls
ratent leur fet, is perdront, en
plus des malus indiqués cides-
sus, un rang dHomneur.




OM NO IANWA
(SUITE)

Loni no ianwa commencera
toujours par demander des
objets relativement courants -
un tanto, un vétement, de la
nourriture ou de feau. Le M]
doit donner Fimpression au
Joueur qul lui sera facile de lui
donner satisfaction - puis Fonl
disparaitra. Quand il reviendra,
ses requétes seront de plus en
plus diffciles & satisfare ;bien
souvent, elles impligueront une
perte de points Honneur -
voler un ami ou un supérieur,
‘par exemple, ou ne pas se com-
porter conformément & Pt
quette durant une féte de son
clan. En fin de compe, Foni
exigera Iimpossible, comme la
destruction d'un objet ancestral
ou le meurtre de Iétre aimé.
Noubliez jamais que oni no
anwa st au fond qun
liche : si on le menace un peu-
sérieusement, il disparaitra - le
plus souvent dans un nuage de
fumée.

§0

tiglamt & Videntique ceut de ses serviteurs-qud e sont Femarquaflement-cendutts o cewt
e awenlmn Lz puisace. clmn :Ie o] it f.mg péinit-identique d sef Jem=

s de-chee des armées de VOutrenande: qui nais ataquent par v«gul amnlt/ Cette mul-

. h,bulw lnserit certainemént dans wn' dessein bien jrécis comm senlement du Sambre Seignewr. Elle

avintage de. rendre prévisble le comportement des ot bt repraduity, ¢ qui naws a permis
Cepapprondre Jeaucoup ur ewr. Contrairement ‘it informiations ~Aajoeyeu ;rmm <. que naws
didons ur les nd wniques, s sommes parvens, @ i force de tempys et de periévéranse, & dicowmi s

2”‘"‘ e faes de nembreuses eut-epices & savns dene I cambattre dvec boaucy pls dfficac

0 savons pas exactement comment lt sais-apcese repriduisent. Certainy de mes freres dela
Kioni avancent que\Fu Leng'evée wne. nawvelle eréature chaque foir que line dile ells et
vinewe, de fagon i ce que le /v}mlatm dune sous-espice diunée 3o tajourt la méme. D autres
it qu'ells seint capales dese vpraduive et gie s st que Len tiwse générlement
{idarts e sillage seraient, de fuit, lewr progéniture; Quai- il en it ler drtgine ef lewr mede exact
prodiction &mwmtyi mystére et, malgré tou les effegls 1; mes camarides du Clan du Crabe,
sous-egpéces continuent de propérer, INGus ne,tratverons peut-cre jamais les réponses i nos inter-
i sy e /41{ Jmm le;mbre des reprisentant? de ces sws-cspices ne /:d”il Pt




!‘ om NO AsHI

Jet dattaque : 555
Jet de dommages : lgl
plus poison (c. i dessous)

touché : 15

J002 16 (e

Loni no ashi peut attaquer
chacun de ses adversaires
une fois par tour et se sert
des dards quil projete au
‘moyen de ses tentacules pour
infliger des dommages (un
dard cause un point de dom-
‘mages). Comme ces dards
sont, en plus, empoisonnés,
fout personnage touché doit
faire un jet simple de Terre
un ND égal au

nombre de dards regus X 5
et done de points de dom-
‘mages Si le personnage rate
sonfe, il perd pendant une
heure un rang dAgilt, de
Constitution, de Force ou de
Réflexes, au choix du M].

me 10 ashi hante les dmm et les canyans de I'Outremonde, ai il peut s disrimule
" T sale.on peryétcl mavewint au dans descaveres. S cars vesimble i el A
 on abdomen pourvi fur ls cités de tentacules ndulant camme des serpents, et
e ildes plagie s pea, dpaise e d e, it capable de dévie L plupart de
e . Son atps et s tentacules st hérisés d épines et de piguants ; Vextrémité.de o
etacile m e de g dard épncs iprigés din s paryt. Lond o b
}m«(’rqtter'm dards ayee wne vitesie terifiante et dune pertée de eing ben-an (quatr

mm facilement déviés par wnegrmare lourde, mais mmpﬂ

S lu et m”mhu suffisamment prés avec wne arme hanthn!e, il ot /mle &
des et de percer les thzln e cet o, qui est dgalement vulmdk ailx.
g fraci )

b



vits de Kuwi Mokusa

Jet dattaque : 4g4
Jet de dommages : 4g
(péciaux)

ND pour étre touché : 20

L no b et orteur dnfctons s pirdetes
quil tamet par sinple conact au i o
tian de ses fuides corporels. Cette réature fra-

Quand Foni o byoki est

blessé, il profette du sang et ! < i ¥ ;
brornihairmtc. ' N W e pa bt e couprte deputilset
dlun métre cinquante, Tout per- n de Mm a' it /uinlml un fw imml: i s flui

sonnage touche dolt réussir un
et de Terre contre un ND de
20 ou étre infecté. Si Cest le
cas,le personnage a tros jours
pour subir un rituel de purifica-
tion (tl que le sort
“ Purification ). 1 ny par.
vient pas, il devient un zombie
pestilentiel.

‘Tout personnage touché en
combat par Foni no byoki doit
également faire ce fel

Lo na byoki peat bamm&w”e Infectin vnyzk et 1 i

| cracher dignabls glaires vecteute la- maladle, gt adbirent lut cé g
5 Des guerriers tray 2élés ont & infectly, qpréediveir porté de piisants e
ki - ler tlbo fuisant explosr e s ol d'an s el

Ceut qui ant té expusés a I nyec(m datvent itre traités dans le frois
i sort de purification (tel que:* Bienfaits de lu purification?), /mz

tion prendra trap d ampleu. et ne paurra plus@lre guérie; Au-dela de's a
N Im/emn atteint /e mmud« la vietime, e qui[emd @ In?le

ZOMBIES
PESTILENTIELS

Un zombe pestilentiel a les
‘mémes caractéristiques quun
zombie type (cf. caractéistiques
p.51), 2 a différence pris que
tout personnage quil frappe
doit réussr un fet de Terre
contre un ND de 10 pour ne
pas étre infecté (cf. idessus)

82



Les o

pisertf W sicdor rsenble en ffe d wne mase de o v
riquil giiette s victimes sans heuger, il est impassile de e repérer yar
mepens andinatyes: Cette étomante aptitude au cameuflage I permt de
7 de Lefft de sprise lorqul attaque, ce qui promet des randomnées

bag {avime soudain, aspirant ses jambes et s'en servant powr gagner
este di corp avant de [ absorber camplétement. La substance immende dont st
Cli avgpe s vichie <t ifle e & Ut de s el de i ez
b e s Bouche. Celte dertire ne peut se libérer e taillnt dans - masie car les armes trn
Repeicrent rix conte la matiére quastlguide dont et faite Ui ne dira. Bien pl,
L vctine i de s Heier el tete, Larme  l mai, d s fager wn chomit dani-
 celte " boe “<Par cntre, le feu, toit come e e, peuvent s avéer efeace

“Aprés avir douff sa vitime, Loni na doro attend que sa depeudle sembre dans T baut-27-
& Her ai ele vera digéréc - chaque nawvelle victime faisant erityé Ueni ne dore en taill
b Lo fuit survivants d'wne wnité de vingt hushi de la famille Hida me racontérent i jour.
b Lo expédlition & travers wx maraisn lon de la Riviere de la Lo somb ‘el
b firmérent que le mavais tout entier Hait en fait wn sul et unigue ond e dore, 11 éten=
t sur pleurs kilamétes carvés b, aprés avor abiarbé dauze victimes de plu, mul daufe:

om no DorO

Jet dattaque : 5g5

Jet de dommages  spé
i (e cidessous)

ND pour étre touché : 20
Armure : 0

Blessures :
30/-1360/2390/3;
120/ mort

Capacités spéciales :
Invulnérabilté, Peur 2

Siun oni no doro parvient &
toucher son adversaie, l e lui
inflige pas de dommages, mais
Tabsorbe. Il faut rois tours & un
oni o doro pour engloutr com:
pletement son adversire. C der-
nier peut, au premier our,
essayer de s libérer en sarma-
chant  son emprise et de
Corps & corps ¢ Jujusu ou de
Luite ; consdérez le comme une
e contrele ND pour étre

fouché de Ton. Lors du dewé-
‘me four,sa victime subit un
malus de -1 dé pour se libérer Si
lle ne st pas ibérée en deux
tours Toni no doro a recouvert sa
bouche et Fengloutt

Une fos englouti e personna
ge fit un et de Terre contre un
ND de 5 au cours du premier
four e quatriéme tour aprés Tt
taque réussie d o). Ce ND est
au dewitme, et ainsi de

Temprise de Ioni no doro). Quand
un oni 10 doro absorbe ains un
‘personnage, il gagne surle
champ un rang de Terre (10 au
‘maximum), plus cing points de
blessures par niveau de blessures
16 (pas de maximum).

1 existe des oni 00 doro plus
petits : les caractéristiques ind-
quées cldessus sont rédutes dun
rang de Terre et e cing poinis de
blessures par niveau de blessures
'Un oni no doro subit normale-
ment les dommages dus au feu.

§3




Dans san état narmal, cet ani et déja wn adversaire fareuche, mais lorsqu'il devient fou de
~  rage, il est quasiment impassible & tuer. Ces accés de rage se déclenchent léatairement, sans
P rer gre il e st pes forciment ds i un vénment. s acesduret viliment
de cing  dix minutes, Durant les deux premicres minute, il st impesible d arréter wn
ani na gekids : aucune attaque, physique au magique, ne peut Uaffecter et il détruit géné-
e rlement tout ce ui se trave s sa rute. Au fur et i mesure que Laceis de rage dimi-
e ot nue de vidlence, il devient de plus en plus yulnérable et, wne fois Uaccés arrivé a son terme,
cet ani est particuliérement fragile pendant enviren dewt minutes : il esayera alors de res-

ter & distance pour récupérer ses forces. 1l sera los facile d'en venir a but en langant une

attague relativement faible. :

Loni na gekide prend grand plaisir au dégits qu'il cawse pendant ses terrifiants accés
de rage et sejette r les constructions, les arbres et tout autre ebstacle sur sa raute peur les
démlir. Des villages entiers ant ainsi ét réduits & néant. Cewx qui ant éé aser chancewt

e survivre a de telles attaques évaquent

les rires uraigs de dément de la
créature et sa vait sif-
Slante murmurant des
priéres ferventes @ sem
sombre maitre. A

X

Blessures
40/-1;50/2;60/3;
100/ mort

Capacités
Peur2

Blessures :
40/-1;50/2;60/-3;
100/ mort

W La plupart du temps, un oni:
0 gekido posséde la premiére
série de caractéristiques.
note de tous s 10 quil fat,
car au cinquiéme 10, un oni no
gekido devient fou de rage pen-
dant 1d10 tourfs).



mdler & nu, est celui dun dearché. T n'a pas e tete’:
par I milic et forme une horrible michare capable de Iajer armes, o et armures. Cet
o fond s s vctims avee wncr  glacer L s, svven decrt cmme-la plains;

 te dion enfant paniqué combinée au bruit des armes qui {entrechequent .

Sa firce phyique est impresiomante : il attaque généralement se victines en Js

P satrsant, puis les sndeve avant de lewr arracher les membres dans w pelit bruit de
85 ugrion qui peut ecurér méme le plu naves, Une fis il o Semetbré 16”

*vitime, Loni no bami dévire les mendhres ensanglantis'qu'l & arrachés-Ses

om No Kamu i,

Jet dattague : 57

Jes de dommages : 8¢5

ND pour étre touché : 30
ure : 4

Blessures :
40/-1:60/2:80/3;
100/ mort

Gciales :
Invulnérabilté, Peur 3

\

S1 un oni no kamu attague

un personnage et obtient un
résultat égal & plus de (ND
pour éire touche du PJ x 2).i
parvient & e soulever. Au tour
suivant, il ne pourra attaguer
personne dautre,sauf s sa vic
time parvient  ul échapper
(an jet simple de Corps &
corps : Jiujatsu ou de Lutte
contre un ND de 50) et peut
précipier sa victime dans sa
‘gueule sans avoir & faire de jet
La mastication inflige 10g5 dés
de dommages.

Un personnage soulevé par

cet oni e peut attaquer - il ne
peat que tenter de luf échapper




Jet diattaque : 8g6
s de dommages : 10g6
‘pour étre touché : 30

507-1;100/2;150/mort
Capacité spéciale :
Attaques multpls (trois
par tour), Peur 4

& Loni no kiri peut effectuer
trois attaques par tour.

Un PJ qui frappe cette créa-
ture avec une arme qui nest
pas un nemuranai nflige nor-
malement les dommages, mals

peut briser [arme en
éusioant un ft i Gl
un ND de 35. Ce ND est réduit
de 10 pour s armes de mau-

cellente qualité. Oni no kiri
Lani no kiri est wne énorme créature.
arachnaide dtée de nombrewx yew luisants et
d'immenses pattes articulées en plusieurs B
endraits, Ces denicres somt hérisies d arétes acé-
. récs comme des raseirs qui s effilent en autant de
b griffs tranchantes comme des épées. Ces griffes
A ,mmz fucilement déceuper wne armure de cui,
it d métal : i diia v n o o bt couper
e des lames de katana o vilent coup de
tte. 11 est impassible, vu le nomibre de pattes au.
& exeraisiances meurtricres de cet i, de se rap-

précher suffisamment pour lattaquer avec wne |
arme 4} cantact ; les armes d diffmw pewvent




Les omi

ant de lplipart de e
5 OM NO MANESURU

e pas adversalres les plus inquic
}pmalr. a _wgﬁa Sforme Jumandide "awx ¢
diffcle & cemer Piceombat, cet o B
(i s Latlle s paids f sa carrure, et o Ee e g

it . méme arme - lle

%{f‘” 11 reproduia

— s, dimarche et

Blessures : ¢*)
Capacité spéciale : of. c-
dessous

() comme son adversaire

e ' ¥ Sa Chagque oni no
1 parere; tutes s attaques-et- cmtre-attaquera inmédiatement 7 B e sl e
{ant que son adversaire sera en

B i s 2 &
re gt toute e diffenll d wande  reter concentré drant "5 = (O F TR

iiiterminable et parfaitement équililr e mbre_chatoyante qui' le & rassé de lui, il disparaitra et
= S By ST 3 Jaissra les autres oni s¢
taurnant contre luies prapres fed dezahat. L'oni no manesiru util j; B lles e Jours adver.

s » sera- la colérd-de-san -adversaire, née- de o § saires respectifs. Les person
o = : 5 nages qui viennent  bout de

o en tiréra avantage. s leur double démoniaque pour-

Pour vaincréwn oni i yanesuru, W samural e e il ke A

T o 7 leurs compagnons.

dait puiser dans sa farce intérieure; canaliser ) Au lie dattaquer, loni no

; . 3 manesuru peut parer (oute

son chi pour demeurer concentré et com- taque dont 1 s Fobje - il s

battre au maximuin de ses capacités. pas besoin pour cela de faire

et 2 un jet desquive ou de lancer

Mais i ne manesur peut également B et e §

conire-attaquera toujours (Fac
tion est résolue normalement)

pretdre la forme d'un shugenja : il uti-

lisera alors des contre-sarts ef refourne=. durant le tour qui suit directe
B N ‘ment Fattaque quil vient de

ra toute attaque magique contre som X ke
adversaire. F pas mm de Vide et ne peut
3 X i en utiliser, méme pas

Cet oni est lun des raves a callabo= ceux du personnage dont il est

Ie double. Les points de Vide
quutilise un personnage ne se
retrouvent donc pas dans les
résultats des jets de Toni, ce qui

rer avec ses semblables : ils se manifes=Z
tent en autant d'exemplaires quils ont
dadversaires, ce qui empiéche.ces der-
niers de s entraider pour défaire wn™
“ v N Teur alter ego démoniaque. Un
omi. Certains ont -avanch que_ces ‘oni no manesuru ne peut parer

e attaque augmentée au
moyen de points de Vide.

“ graupes “ ne seraient.en fait qui
seul et méme ani, qui prendrait autant

&




Jet dattaque : 5g5
Jet de dommages : 5¢3
ND pour étre touché : 20
Armure : 3

Blessures :

10/ 2;2"/—!:‘/4:
60 / me

Clpldttlvéﬂnlt e
desso

Loni no sanru peut voler;
méme sl st pas particulibre-
ment agile dans les airs. lala
possibilité de renoncer & une
attaque pendant un tour pour
prendre de Faltitude : considé-
rez cette manceuvre comme
une Esquive. Un oni no sanru
ne peut pas re attaqué avec
une arme de contact durant ce
tour. Au tour suivant, il peut
lancer un Assaut et lancera 8g4
dés dattaque. Sl réussit son
attaque en piqué, i inflige 6g4.

lés de dommages.

Oni no sanru
Les ani no sanru font figure dexception parmi les ani car ils qpérent de concert, en petits
groupes. Cette créature a appreximativement la taille d'on homme, mais ses dewt bras sip-
Plémentaires le grandisent un peu (oixante centimitres) et ses ailes de cing ken-aoiten-

vergure (quatre métres seixante) le font paraitre encere plus grand. Quand ils senf

més, ils attaguent le plus souvent en piguant sur lewrs victimes et en leur .dmmm@
puissants coups de pieds i la téte et aux dpaules. S'il sont armés, il les utiliseront de la
méme fagon, en piquant, bien qu'ils ne saient pas trés doués paur le vol et utilisent des tech=
 iques brutales. =

Jai déia pu dhierver des groupes comptant dewx au trais individus et, plus mre»ml s
Jjusqua cing. Tl velent sz lentement et wne vale de fliches hen ajatée les adtre giné-
ralement au sel.

8



Jet datta
Jet de dﬂmml!ﬁ 865
ND pour étre touche : 20
Armure :

Les omp : s ; oM NO soDATSU 5,
Blessures

Faw ‘52?{;@‘;:
407-1;80/-2; 120/ mort

Om ¥ ‘th [ R e nvm Eau  Capacité spéciale : Peur 2
S Cut et une eppce de tas de chair animé e may |

“ments et de tresiallements réguliers. 11 se déplace e mm,mt
2

¢ corps tiré par des vagues de chair gélatineuse qui meurent et se

2 & Loni o sodatsu peut renon-
7 fg‘mm sans cesse. Et ce spectacle est asez ragoitant, méme peur | ; cer & son attaque le temps de
s % ‘metire en place son bouclier.

ut Hasés. La créature peut expulser & volmté de fins appen- =< 3¢ Al e oo o s
ﬁ[m{r:u dont elle se sert paur prjeter des rais d'une. érer- vent [a mise en place de ce

boucli
magique dévastatrice, qui Gpuisent pe a peu la résistance dei, =y
i, Elle peut awsi crécr d'imposants murs de force qui iy 'WIJ*" wm“w Pvé:
; ; Ja ot de son corpe)
s coups des armes conventiomelles. Si wn shugenja lance 2 2 Si un bushi fai face & ce
cBté protégé, il peut soit utili-
ser une * attaque * pour le

é et Vutilise paur craitre en taille et en puisignee : contourner, soi ttaquer de
= front, ce qui lui codtera une

cantre an’oni o sodatr, ce-dernier. dbsorbe Vngrgie

b 1o sodatsu échouent automati-
. quement et Foni peut utiliser
A i it
e paf/a«; curdinafia dattaguer phyiques pest G4 e

£ de cette créature. Elle e peut en effet créer qu'an : 2 : - augmenter son niveau dar.

‘mure de 1 pendant trois tours ;
rajeter T ot rai- d'énergie magique & la ol - récupérer dix points de

blessures ;

éﬂ:f done prenilre ['avantage en - ’ i ot

wra t‘ﬂ wpant dan cite_tamlis que les autres la : s e lors de sa prochaine attague
Celle se pripare & laicer wie nauvelle : e B e

[ Toni a llévenfoct pr s attagues d'on
2 Juimﬁrmn blessaees avant Je



de Kusi Mokuna

Oni no ugulu
Eani s ugulu est wne epéce d'énorme brute, laide et calérique, faisant plus de
" quatre ken-an (quatre métres). Chacun de ses pas fait trembler le sl et ses beu-
glements et ws édats de rire résoment dans tous les environs pendant qu'l
appriche. Sa peau, vidtre et trés dpaisie, est cowverte d'une fourrure raide et

orce 8
Jet dattaque : 4g2
Jet de dommages : 8¢5

(arifes), g4 (nbeeen guise. | 5 Gpaisie. Tautes les flaches rebondisient contre son cuir dpais, @ lexception des
ND pous e bouch 110 fleches perce-armure et i la condition qu'lls seient tirées i courte portée, Ave
‘Armure : 16 (spé i i

e Lo ses grandes comes, ses yeur de braise et sa langue ressemblant & wn serpent de

feu, Vi na ugul prevoque wne peur panique ches tms cewt ui ont le malbear

de poser e regard sur I
Sa “ technique “ de combat se limite généralement a de grands moulinets de ses

Capectil P rsies mains griffes, ot wn cep wn peu qppuyé peut bryer ls s dn homme.
immunié contee tous es 4 7 N P PR

es de fliches (saufles“ perce: - 11 compense som manque dadresie et d'intelligence tactique par sa force et sa viguewr. 11
e T fat parfos plu dicne deuzaine dhommes pour Uabattre avee des mayens andinaires. Fert

Chaque oni no ugulu est
munisé contre ls effts dun,
un seul, sort. Chaque oni de
type est en effe diférent et
sort dattaque en question

it étre déterminé en faisant
et sur Ia table cidessous.

heurewsement, il ne semble pas digpuser de protection spécifique contre la magie - en tout

cas, nous n'en avens découvert aucune,

Sort
Malédiction
Bo de [Eau
Paralysie de la Terre
Tetsubo de la Terre

Voler Fdme

Résul

Transfert d'énergies
Tombe de jade
Frappe de jade

Tou
Katana de feu

|
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Les oy : E w
F U OM NO WAKERU

Jt dattaque : 532

Jet de dommages 583

ND pour étre fouché : 10

Armure :0

essures

ingnt e

I e, it ane it humaiaide boe ot peupi de s clggtrent s et Sweld ekl
R s ot 1t iralment o flt e grnds it v s o dnt e

& rffer st asez ofle, mis qu'cn samuai aguerr éitea ases faclement. Cet n e semble

s ¢ soucer de sa protecton, i comaitre le ses ot * reraite . i laisera s sdver—
ire lui trancher les bras sans autre réaction qu'un Jy}kmt s an graghement...

Mais cette apparente yulnérabilité n'est qulune ruse.

Démentbrer cet oni ne le handicape pes, ben au contraive  le memre caipé

de gpames et de tremblements Lulmvaj-wezt,mdnhﬁmd'm@k

i premier ani no wahru. Beaucaip plus petit que larigingl, ce nnvel oni ﬁ
P

Jet dattaque : 42
Jet de dommages : 42
ND pour étre touché : 15

ures :

10/1:20/2; Jn/um

tion (cf.cidessot

T e !peclllc (d o
a 7

Jet dattaque : 52
12 do dommmages 392
ND pour étre touché : 20
Armure : 0

Blessures :
10/-1:20/-2;30/ parti

jon (e ci-dessous)
Capacité spéciale : (cf. c
dessous)

Jot dattaque  1g1

A Jets de dommages : 1g1

ND pour étre touché : 30
Jet dattaque : 252

Jets de dommages : 262

ND pour étre touché : 25

eris pergants. 3 10/-1;20/-2;30/ parti

sures qu'elles @ > tion (e cidessous)
Capacit spéciae : (.

gerewes st elles ouvrent la vaie:
e infction par lsoillre), s
peivent, @ la logue, dpiser un s

Cei petites créatures tejaurs plis rum=" )’
reuss haredleront lewr adversaie ued =
ce quil succombe au nmbre ou qu'en gee ,’ : - E- i e Sl
parvienne i les exterminer juiqua'la 'y &%%au e ot labrra,\
dernitre - wne tiche qui. épuisera ¢ B e o &
i L bk e s MJ@LP £ & 5 ) TV | e

q\m\dm eur e 30 points de blessures
En bre, i vous ées confronté & cetle créature,
* vous devrez affonter tente et un oni,soit
B A ot A
2 oni dont les Anneaux
5 i i Ao o
8 oni dont les Anneaux sont 4 2,
16 oni dont les Anneaux sont 3 |

9



Mokuna

ONI NO YATTOKO

Jet dattague : 6g5
Jet de dommages : 66 ou
spéciaux (d. ci-dessous)
ND pour étre touché : 20
Armure

Blessures
50/-1;100/2; 150/ mort

Capacités spéciales :
Invulnérabilté, Peur 3

me % i qui. renyeint mille reﬂrb 1 it aiud de'sid I
e, artieulées en tros endraits, et terminées par des pinces paurvaes.derges.
trés efflés qui peuvent casser wn katana en dews. Surdabdamen; a carapce

Loni no yattoko est immun-
sé contre a technique de com-
bat “ La vole du Lion * de Ico-
e Akodo ; il faut deux augmen-
tations pour ignorer la protec-
tion de son armure naturelle.

i Toni a touché un person-
nage, il pourra tenter au four
sulvant de latirer dans sa
‘gueule ventrale. I peut effec
tuer cette attaque spéciale en
plus de son attaque normale.
Sil réusst cette attaque spécia-
le,sa victime ne peut plus ata-
quer et commence 3 étre
rée au tour suivant.

Les sucs gastriques de Foni

truisent dabord, et le cas
échéant, Tarmure de sa
victime : i lle en porte pas,
elle subit des dommages dés
ce tour. La victime perd un
niveau de blessures par tour
passé dans Testomac de foni
10 yatioko,

En outre, il est impossible de
Ta libérer de sa prison stomaca-
le ; on ne peut y parvenir quen
forgant Foni & ouvrir la gueule.
1l faut, pour ce faire, réussir un
jet de Corps & corps : Jiujutsu
ou de Lutte contre un ND de
20 (ou de 30 si Toni est encore.
en vie). Quiconque tente de Juf
ouvri la gueule de force prend
le risque ditre avalé au tour
suivant (que Foni réussisse son
et dattaque normale ou pas)

Enfin,si un personnage par-
vient & nfliger 25 points de
dommages & un des membres
de Foni, le membre en question
se briser

Aucine g tranchante e peut percer la carapace de Loni ta yattoks qui’®
lcm"e, an dulre, particdizrement résistant aut sorts de Eau et du Few.
S Néamai, i est pasie de u brise Ls pattes, qui sent asez fragle, n exergant
n ep‘ct de levier ffisamment puissant. Une fois débarrasié de ses patfes et de ses =
i et hmwu/ mains dangereus ; e Lachever, il faut le_frapper au s
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& grande majorté des i que des Rekiga ont Jpe trauver sur leur chemin n étaient pas riyinaires de
Oityemande; mais de Jigobu il ¢agit en fit deprits malifiques invaqués du reyaun des démeny par,

frt : iveg 2 alysales de Jigla peut paraitre fo s
wja peut 'y riquer, paurvi qu'l aceepte diuilsersles parcheming et les compasiances interdites de'la mako néce
st e les isues inhérents du rituel A e creive certain, s ond venant de Jigoa sont feibles et i et i€ fiQ
Jeur impase i contile. O it que e it Tos s piicnts de Jigeh pavent résiter a srts dimucationy <
el tnk it rp fable pairy parve, st prited abandover lperarement I ndipetdnce en kg 8
“envelgppe corpoelle, Ains, le on.ariginaires diroyaume des démens sind générdlement maing puisants qu'
/

par Fu Leny. iy < f
- Accorder. wn trap grand erédit @ ces croyances peut vois' meter' & vaire perte: St jai Pl @ travers de
Secherches, en arriver a La conclusion el plapart des ani invequés e igekd sont s faibles que ceuxde it
Outremande, rien ne permet daffirmer que Imi qui e matérialisera au centre du cercle dp pawsiére d'os'sera’” 83
 faible que celui qui a.tnvaqué. i . \ i
Les tqprite malfquesde Tgeba 't aucsforn physique dans lesen i ns Eentendans. Comme es b
eréatures démentaires dénergie pure - que.cette dernicre sait pusitive s wegative | ces élres tirent Leur %
Hance diane énergie corrampe et inviible. 1 faut dime, defnir I forme qu'll aura quand l prendha pied datts
e monde phyique, Pour ce faive, il faut commencer par lui domner wt nom auguel il puise racerocher ef le s
an ientité corporell. 11 west pas question, naturellement, dventer wn nom qui ne correspondhait i e
Linvacation ne produirait pas ses e Le nam que I'm donne: & ot dait ére imprigné de esence du mande -
et étre celui dune forme existant dgid mr ce plan, E€ sl le mam dn étre humain, parce qu'l contient yﬁ-
sagment dévergic paur lui permetire de wrvivre, peut dauner wie forme physique d wn oni de Jigoku.
Cenam qui et clef de Uinvacation ~ doit i &t flmé velentaivement par celd qui le porte aty
" toit du'matns, savi il sy qppse. De nombrei shugenj Techerchent de veltaire dans ce b, mais’
5 cti inconcients sont asie rares La plapart du temps, s shugenja tlisent Lear pripre nam, cnvaineus :\ﬂy
e lewr velonté sera supérieure i eelle de Voni A
i quitte Jigobu g maygh d'une ¢ porte !, puis se°

', e forme e i 08
fa natre mande, On ne sait




INVOQUER UN ONI
DE JIGOKU

Pour invoquer un oni de
Jigoku, un shugenja doit
dabord se procurer les parche-
mins contenant les sorts de
maho nécessaires et déterminer
quelle personne va donner son
nom & Foni (ul ou une autre
personne). Il doit ensuite racer
sur le sol un cercl de poussie-
e dos, faire le sacrifice de sang
nécessaire et accomplir le rituel
décrit par le parchemin (.
‘marge p.96 et e livret accom-
‘pagnant Fécran p. 10 et sui

vantes)
Le rituel permettra douvrir
un passage vers Jigoku et din-
voquer un esprit. Une fois
matérialisé dans le cercle, le
shugenja doit luf donner le

maitre et ul doner ses ordres.
Le fait de nommer Foni va per-
metre & ce dernier de prendre
une forme physique, dont e
shugenja ne pourra jamais
avoir la moindre idée A Tavan-
ce (reportez-vous
rentes tables de “réation doni’
p. 110,
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S 44 it
o qut o dié . Vo, quil Yagive d g,
Lt o de Vv ds 2 cagplie] i € & ce depier de mtples=
s waicres et ce'lien est sans doute i plus subtle o€l plus-dangerewe des: armes
S dldyoe Ui, A partir du mament ai il a é invaqué, L'omi - el qui @ regic le nem
= ¥t ¢elui qui le i « downé sont i sprituellement : ils puisent lewr énergie & la sauree
e la méme eenceet partagent le méme chi. Chacun peut vai d travers e yewt de lautre
et partager lautes ses semiations, conme 'l taient au méme endrit. De méme, chacun
bt toujours i e trouve som “ Binime * of pet aini le rejindre, quelle que sait la dis-
tance qui les sépare, Au-deli de ces capuités, que partagent Lom et celui qué lui-a
onné som nem, la situation n'est plus la méme. i
Car los pauvars spvtuels de v sen i apériews  cen de Vhumain qu 1

qié et ot dame ld qui, drdinaive, va preudre Lascendant das cete érange relatin,

wic des efets tris ginants, Celui qui a imioqué ne peat pls rien ll cuchéy < Lond
onnaitra ses maindves secrets et humeurs ; il se caulera dans ses réves et i donnerg

Farrile apercu de sa * vie * dais le reyaune des dimes ; il i chuchteraenfn s 3

idées  Uoreille et interviendra dans ses maindres réflexions,

€e precessus commence lentement et de fagom quasiment impercaptibe. Celu

qu,
k. oo am & Ui ne se rendra probablement compte de ven tant qie Lon n'aurdspa:
2 pris profdiment racine dans g dme. Les signes de cette acendance vmﬁl‘}evq y
Godents, au fur et @ mwrm,uum e plus en plus dans e chi desar* i
e “. Ce dernier présentera et s symptimes d'un deéélie grendisian b;g}féz
¥ Jilit, faligue, mau. de téte, me Lappétitete. Par bien des citds, sieffets
ces

de ce lien sent similaires @ souillure.de P Outremende,,

Et L prendra finalement le contyile dé eelut qui-lut g damné son,
i laps de temps qui dépendra de e et ot de la fore avee Tﬁ
lé. Ceux qui font mantre dune grande farce d'esprit et dcte pers %
réistent généralement mieus d Vinfluence de Vani. T

Mais, quelle que sait L force de velonté du shugenje

detériarer tant qu'il resterd
Linsammie provoque des éris

ritabil

mettait - dune vaix qu'm ne lii avalf jayiais conmue. =
" lureuse . son.entowrage ef décrvait de ljeta
les cors dei s Peu importe fué ces
plement de-la et : il est clair qué.ce lg
Jioqu'a s point de ruptue. -

e

INVOQUER UN OM
DE JIGOKU
(SUITE)

Différentes hypothses sont
alors envisageables

quil lui a donné sans bron-
cher (st le meilleur des cas).

2) Foni refuse Femprise du
shugenja et Faffronte sur le
ferrain de la volonté  dans ce
cas,le shugenja doit faire un
et dopposition de Volonté +
Souillure contre la Volonté de
Tesprit invoqué. Si le shugenja
réussi son jet,Foni doit se plier
4 la requite du shugenja ; si,
au contraice, cest Fesprit qui
remporte Topposition, i rejoint
Jigoku, mais reste lé & celui
qui Tui a donné son nom.

3) Foni essaye dobtenir une
rémunération ou une gratifi-
cation quelconque en échange
de Pexécution de Pordre.

Si le shugenja accepte les
conditions de Foni, ce denier
exécute lordre qui lul est
donné et reviendra toucher ce
quiful et di; i, par contre, le
shugenja refuse, un combat de
volonté sengage entre les deux

tres (f. 2 cidessus).

»



DE MAGIE
INVOCATION D'OM

Niveau de diffculté : 20

Temps dincantation : dix
adtions

Durée : f. ci-dessous

Maitrise / Points de blessures : 5

Concentration : totale

Augmentations :temps dincan-

tation
Effets : sl est lancé avec succds,
ce sort provoque lapparition dun

tout droit sorti de Jigoku, . by
e e s , oty s en ahuser, vive @ résiter d la tentatin
qui Ta invoqué. Pour y parvenir le o
bt LS cer. Certainy tentermt de caleuler le temps vw;tm}( a
faire un sacrifice de sang (cing

de blessures). Le rituel o i W

prsphmsingie .o cart pour que Lo e promé o Uaondnur .

Tout dabord le shugenja doit : Malheurewsement, les oni sont difficlement prévibles 11 san it

tracer sur le sol un cercle d
poussibre dos, au centre duguel il
place le parchemin de sort sur
lequel est inscrit le nom dun
homme ou dune femme en vie.

tivement retars et esayent. fréquenment de duper les shugenja qui les
invaquent en deformant natamment lewrs parales pou gu'ells premit un
sous complitement diffrent. 11 fuudva don.veiller' i downer des avdres

e a2 . s, e peine - vir Lo ripandré el fut en prétendant dhéy: Les

:1“ W'Bds‘" le parchemin, a Iin- 2 oni ne s mut:nt /amau i 1h t Liceasion de menfir ou dl Ha:er Avom! Im!e
Si le rituel est accompli dans.

les regles, Fesprit de Foni invoqué

spperat dans J cezcel SRR tff mr 41: le m{n[n tmyk{cml Lej étres arigindires. de ]ydm mrt

‘au nom nscrit sur le nildum“hl manvais Jpar nature & rien ne changera jamai cet élat de fait;vi o

et celui qui porte ce nom est [ié <t 4 ,

Tesprit de Foni, s sont, & pare rituel inagique, i h—vlbn!: du dugenjale plis agumf 7

dece st s Fn e | Lne fi on invqué e v, une fis u'l a prs o forne ,a,;.qu 7
une rlaton de symbiose 4

Pt Jsuh n esiructon i Thugenja peut tenter de-li-ardamner daccomplir la tiche en

du parchemin.

Peit & pett, Pétre humain 1ié &
Toni devient de plus en plus
faible tandis que Foni devient de

inyaqué. L'oni obéira jparfeis sans. gy{u&n Jpaur des raisms ql et ey & con-

‘st rarement le eas ear sont rien moins

2 i mission.
1 et et accomplina s

plus en plus fot. En termes de . qabéigants.

Poirfpuresnphcte * Certains tenterant d abteni WL{W chie en change it quek'lnqu: sacrifice. Ca
& accumaler des points de B Tequétes it awsi variées que les formes que les-ni adaptent. D ‘autres demanderont de
Soullure,dant e agent, v, des erganes humains, vere pive. s prétendrnt en v bes pour

du rang de Terre de Iintéressé :
alifaire Lo dir de lewr maitre.

[ Tt et g dactler  cor denande ’mrvu el ne
" Roribles: Loni acceptera alars le marché ef melira ses arlres i exéeution. Une
e i tich accomplie, L shgenja et reneye Lt dans I ryaime des dens

awmayen d'un second rituel ; 2 derrier brise le lien qui les unit, ,eme{ean{ aii ¢

#m shugenja de se Jthwamr de Voni. i Loni nest pas bammi mnmmt il

kentiniera de thrmenter celit qui i a donné son nom jusqu'a frn}rtrﬂm-
ant s i et faire wn pantin.

Souilure toutes les
deux ser
4 Un point de
Soulure toutes les
quatre semaines
5+ Un point de
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BANMIR UN OM
INVOQUE

Une fois que Toni invoqué
‘aura accompli sa tiche, il devra

’ 2 etre renvoyé dans les régles

De nambrewses histires évaquent des- dugenjec - ) SRR ik, sous elpe dele
i ant refusé de satisfaire les exigences de leur ser- 35 voir au bout du compte
1 ﬁu f o 2 prendre Fascendant sur celui

viteur démaiaque (aprés tout, Uomt avait été invo~
qué pour dbéir, pas pour réclamer). Un shugenja

dait faire prewve dune grande velmté et d'une par le shugenja qui a invoqué

intense concentration pour venir & hout de lapuige™" gy

sance de Ui, Sl écheue, i U'mi prend ascendant, ™ 3 SORT :

ia 9 . 3 5 B BANNIR UN OM
il reoindra Jigaku, san rive cruel diparaisiant len~

i i & £ Niveau de difficulté : 15
tement derriére i ’ Tk eyt
Maheureusement paur le shugenja, il n'aura pas assez de famps, S S actions
Durée : insianiané
dant-ce cus, paur haunir correctement Uon et brisr le lien'qui les wn, Lowt v ; ity
(5 dne de nvean prndre Lascendant s la veloté du sugenja; s deviendra A s e -
ncentration : totle
it de o . e !P’ est dlors plus qu'an pien que Vo pe Augmentations : temps din
= : canation
Ter-a da guise deyuis Jigeb-Ten, et de. méme i,  Vise de Unvacation, lm_ryi— | e
e dabir au ugene t s g v triemphé e Lo ot deven i invoqué o parvient ¢
vrdr 2 cet, ce sort permet de renvoyer
> d rejoindre Jigoku. ce dernier vers Jigoku, de bri-
Fort wsement, ce lien i £ alre brisé au 1“ ort ,,*‘b : ser le lien qui T'unissait & celui
heewenent, ce Lo impr et e riséa mayor e ot * Bkl == N i o

libérer cette personne de lin
fluence de Toni.

de la purification *. Mais les réves du shugenja présomptucu mqﬁm -
hantés encore langtemps par de ferrfantes g de Jigeh

« Neus somines nombreur — dont. e :

des. invecationy_répétées d'o

Legposent ainsi a la soullure d.,» TPOutreminde ef, finales 5

ment, @ la mort.

/




quatre fais das Uit de ,umb aii nm,m }w des dhugenja Fortis
Ple parvenus  privie I cotrle de celui gud leu? avait dowé o .-
ct by L lin i s st po finlement fer Hremen I o e Rigar
Persanne ne sait comment ces ani 'y sont pris, ni le sort qu'ls ont régervé o Hagenia qui
les avaienit invoqués. Certains pénsent qu'ls snt parvenss & dévarer Vime de ce
it donvé lewr nam » daties, qu'ls onivéusi & hami Vime du sagenja dans Jigeks
aielle a pri lewr place. Etaut état de dause, wne fois qu'ils ont pris Vascendant sur I
- diihagen, s ont détruit s corps et dans haque cas ls retes de.ces alberea o
taint s traces dhrrbles mtilations. Certains sont méne allésjuqu'daffimer.que s
sures béantes véautaient dune expleion trouvant som arigine d lintériewr du corpy
. Ulhe fois les shugenja marts, la farme physique de ces i dans le monde matériel éit deve
e permanente et tout lin avee Uinvcatewr « éé difinitivement caué. 1s taient lbres dier-
“Smais et digposaient d'un corps pour se diplacer dans natre monde et de leur énergie spirituclle
- naturélle. Ces ani libres de toute entrave ont tout saccagé sur lewr passage : ils ot détruit des

fermes, des villages et méme des provinces tautes entiéres pour feter leur liberté nauvelle. inalement,
Vappel du Puits suppurant les a ramenés dans I'Outremonde ai. ily ant pris le titre de * sei-

grewrs ani .
Peu aprés, des éclaireurs du Clan du Crabe ot amnoncé qu'une vague de “ nau-
velles créatures “ avait pris d'assaut leurs murs - des armées de monstres apparemment
identiques aux abaminations vécemment libérées. Des nezumi cagpératifs et des kami inyo-
- qués en hate indiquirent qu'un * newveau seigneur “ était apparu dans I Outremende et qu'l
*_ avait souhaité manifester sa présence. Y semblait clair que ces seigneurs i avaient le pouveir
de s¢ reprdu
7 Les invacations d'esprli qui suivirent, ainsi que mes propres recherches, ot confirmé
celte ypathése - une fis libéré de emprise du shagenja qui la invequéet de ceui qui
Tui @ donné son nem, le pouveir de U'mi croit dans des proportions ahurissantes, ce qui-lui
actraie de nouvelles respensabilités au sein des hordes diabeliques de Fu Leng. 1l a
- matamment lu capacité de créer d valonté des répligues mineures de lui-méme qui exé-
*uent ses ardre, Bien qu'l it tojours un séde de Fu Leng, il benficie d'une Liber-
e paniéé f (ducton dvt e it aucen ds s en engedris par le Svmhe




ter de servir un maitre humain duns Uespair dabtenir, par lesclavage, lierté et pouvair. 1l y a
en tout cas wne legen  tirer ici : quand on inveque wn esprit, miewt vaut s assurer que
son influence reste retreinte et maitrise. Sa misiion dait étre bréve et le contacts avee
celui qui lui @ downé son nom limités au strict minimun.
Plus on maintient wn esprit en esclavage, plus ses chances de se saustraire au contrile du
shugenja sont importantes.

Les noms de cewx qui ont payé lewr présomption de leur vie ~ Tawa Aluma, Kuni
Toduru, Hiruma Shikibu et Agasha Kyoss - omt été effacés des archives de leurs clans
regpectif. Certains d'entre neus se sewviemnent pourtant d'eux et tows cewx qui protegent
la Grande muraille partent tous les jours le fardeau de leur terrible Féritage. Ayons une

pensée paur ewx avant de pouriivre notre étude.
Nous sommes parvenus d rassembler quelques bribes d'information sur ces seigneurs oni au, tout
du mains, sur lewr descendance. A en craire nay alliés nezumi, les premiers oni errants ont
établi des fartereses hars de partée des humains. Je s heureu de e jamais aveir vu
Lun de ces seigneurs ani. Taws cewx qui ont eu le malheur de les combattre n'ant

Jjamais vécu assez longtemps pour relater leur expérience.
10 est vraisemblable que, du fond de lewrs taniéres de I'Outremande, ils
wsistent Fu Leng dans sa valenté de détruire Ulumanité, & meins qu'ils
xe poursivent de sivistres desins. Personne ne saurait e dire avec
certitude. Quelle chance qu'ils n'aient jamais daigné attaquer persomel-
lement la Grande muraille. Ces créatures st quasiment devenues des
sartes de diewx minewrs. Ils daivent étre traités comme tels par cewt qui
les étudient. .
1l est fart passile que les quatre seigneurs décrits dans ces pages ne wient
s les seuls ; il est tout aussi vraisemblable que la descndance de ces suze-
raing invisibles ait été clasifiée a tort camme des espices créées par Fu Leng.
i ces hypathéses venaient d se confirmer, il faudrait tmeigner d ces seigneurs ncon~
s le méme respect qu'a cew qui naws sont comnus et toujeurs veiller & se tenir @
Jonne distance d'ewx. N'aubliez pas que les informations qui suivent concernent
la descendance des premiers seigneurs oni, pas leurs sambres géniteurs, que per-
Jomne n'a jamais vus et que I'm ne comait que par les ligendes et les aui-dire.
O diit se barner a prisumer que lewrs pawvirs sent bien plus teribles que ceus de
Aeur progéniture. -
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OM NO AKUMA
(PROGEMTURE)

(Shugenja ayant un rang de
Matrise de 3)

Fru Am Aglué
Réflexes
Jet dlattague : 6g5
Jet de dommages : 5g3

(corp-dcorps) 282 (angues
de feu. cf. cidessous)

ND pour étre touché : 25
Armure : 8

run Eaw

Blessures
0k 405 ;80 / mort

Sorts : quatre sorls de la
Terre, tois de PEau, cing du Feu
et deux de IAir

spacités spéciales
nvulnérabilt, Langues de feu,
Peur 4

Lorsque les langues dun oni
0 akuma entrent en contact
avec la peau nue, elles y dépo-
sent une salive brilante qui
provoque un dé de dommages
supplémentaire par tour tant
que la partie exposée n'a pas
46 nettoyée. De Teau n'y suffira
pas ; on utilise dordinaire du
vinaige ou de Falcool

oo 4 dmb”e ane haine fanatique peur se rivises e taber
"'

=l Uit toue entire. Quand il apprapria le ant dc piant

i ity s piseace cu e vegue b
sormais ion de'généau de EuLeng

g cf comande s s nfenals de [ Outremonde, O v al

1: nemreiver tactigics; ce qut lut permet de doner plu deffieaiite a
,m, hapdes d'mi qui e ]mlrlq{a ln Grayde il St




e = ataquer en persomme la Grande muraille, c'est parce qu il West jamais-parven s metfre.ex
s.‘ ardre de maschesune armée d'm.
5 Oni g abuma: consacre wne énegie considérable & la eréation de ses répligues : cells—i ot dme- assez

= puissantes, mais Plus rares que la plupart des oni - louées soient les Fortunes. = o OM NO SHIKIBU
2 (PROGEMTURE) ‘

- =
& . L = Force. 3
Oni o shikibu : : e L
é ibil i Réflexes 3
Tﬂm;m }mrl la mart de ;a mvma;te femme, Hiruma Shitibu; wn m]::g: z graond - L | A e e 23
e, fit appe  un cousin de lg faille Kuni pour invaquer un ni nain chargé de rame~ - Jo de dommages: g1
ﬁ e 7 s o NND pour étre touché : 15

2 e Hirdks a La vie, Legri i farme de La bien-ainée de Shikibu et la 3
"l oden s s U Lgteny p el de e, Hawww:
S du samuwai. 11 prit dlors Upparence de-Shikib pour asnoer. & la- cour di Clgr Capacitésspéciales:
Crabe que taut llait ben. Au cours de semaines qui iviven, i serendit ur les terres ottt Szt
7 hiz

Armure : 7

- = Si un oni no shikibu subit
contra. Finalement, le ’}'W T it des blessures mortelles, il peut

R révdlr L veritable forme e Shikibe LI grand duel magige sensas e gl i
- N s autre cors ¢y en.a un &

shugenja péritsetkani fut hanni dans-LOutrehide. 1Ly rés proximit) qul fagonnera et

A% ‘ 55 3 - x. déformera pour quil puisse lac
o e des ripliques it de lu 2 . % : cueillr Sous sa forme spirituel

5 le, Toni no shikibu se déplace

trés rapidement, mais ne peut
traverser du jade. Il ne peut
rester sous cette forme que
‘pendant (rang de Volonté x 5)
tours. Prendre le contréle dun
corps préalablement * préparé *
 cet effet, ne lui prend quun
tour ; si Fenveloppe 'a pas été
« préparée *, il lui faudra entre
un et cing tours (ID10 divisé
par 2) pour en prendre le
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OM NO TSUBURU
(PROGEMTURE)

Le mode dattaque le plus
courant de oni no tsuburu
consiste A se saisir de son
adversaire ; il y parvient s'il
éusst un et doppositon de

clle de son a

tsuburu peut e dévorer. Son
adversaire subira un dé de

dommages par four passé dans
Testomac de Foni et ne pourra
ien faire dautre quappeler au
secours

Mais cet oni ne se contente

plus grand profit. Malgré son

poids (ou peut-&tre & cause de

lu), cet oni a découvert un
moyen bien pratique de se

déplacer : Ia téléportation dun
endroit vers un autte. Loni ne
peut se téléporter que vers un

T quil peut visualiser.

102

ver-
saire. Une fois agrippé, Toni no

Onz no tuburu
Ce seigneur oni a été invequé par un ylugnqa peur pratéger
Tendrat ai il cachait ses parchemins. 1 exigea en retour wne v
time vivante par jour peur se nourrir ~ victimes que le shugenja qui
crapait le cantriler lui fournit avec jeie. Mais quelgues semainei plu
tard, dlrs quil wavait pls d'apprenti, s de chevaus, i de gabe-
i ins & lut offrir, Kicni Todburu fut déveré i s teur. Cet ani neuvellement
Jo dutaque 151 likré se redit lrs d le reyaume de Fu Lang ai e fti pvait
Jets de dommages :
corps & corps), 3gL wmm reprendse de plus belle =
ot oo Oni o' tadgghside disormais dans Ls plaines velcaniqes sitides o=
Ammure: 20 long de la limte ;lﬁgg TOutrerende; tapi a il des condres
velcaniues et des g wecif. Ses serviteurs Lalimentent-sans fin enpeue=
vells victimes a déverer. Bia 'l puisi se tliperter ai 1l st
il reste généralement teujeurs i méme endriit. (i-trouve heaticogp plus
Sacile d a«mquu ser e lud a,;,mw 2 &ul il abesen, pl—

lessures
s 1 e
Capacités
Invulnérabilité, Peur 5

o !




Oni ne lyﬂm
Contrairement aux trois seigneurs oni décrits ici, qui
Sentaurent de herdes serviles, ani ne lyese se sufft a lu
méme. Invequé, & larigine, par wn shugerja du Clan dc’
Dragan paur le débarrasser d'wn rival en ameur, il ne et -
Jamais dearté de s et nital a cawrs des sicles i
ivivent, Oni-na byas st un chassewr, n prédateur sl
isir dans la chasse et la mise a """’,f
vé comme W énorme-Ver, mml >
o du sdls B¢ mml vm,

e qui prend s
sa proie. 11

e griice awx

sugit d sol et prend s vic

geniture et un e pho loguaee : 56 rqefm ml

souvent leur preie et wmungm{ a
Dins

,;#}”W .

¥

ND pour étre touché : 15

iy

Blesst

12705241360/ mort
tés speciales

Attaques multiples. (tols

par tour), Fey maudil,

" 6 Purs 1

(Shugenja e s s de
ise de 2)

Sorts : qlmxe =
Terre, quatre de Feu, deux de
TEau et un de IAir

Cet oni peut aftaquer jusqua
trois fois par tour. Le * feu
‘maudit* quil déchaine & partc
de ses nombreux membres Ia
rendu tristement célébre. Ce feu
sombre ne consume pas la
chair, mais ime de son adver-
saire. Aucune armure ne peu
Tarréter ou en diminuer les
efels. Quand un personnage
est touché, il doit fare un jet
simple de Vide contre un ND
de 10 (il ne peut utiiser de
‘points de Vide pour faire ce jet).
il le réusst, rien e se passe

ainsi son dernier point de Vide,
il sombre dans Finconscience,
quel que soit son niveau de
blessures.
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derits de K Mokuna

CAPACITES SPECIALES
DES OM

Peur
‘Tout P} voyant une créature
disposant de la capacité spécia-
Te * Peur * doit fare un jet de
Volonté contre (valeur de Peur ! b ] :
x 5) de la créature. S'il le rate, 3 % # = of ? ét e -
el b g)};rg e triste couta il exte pluieurs méthedei qui permettent de con-~
J ent in oni, méthades qui semMlent &re les mémes pour toutes les

poins de Vide durant e com-
b qui les opposera et devra, .
P i i dit }m:dtmm! les-oni st particalirement vul-
contre la créature, ignorer tous 5 preveque Lapparition

les dés dont le résultat est infé- Py
catiride au i

rieur & cette valeur de Peur.
i i da du jade”ranchera la pea. et ey la eréature

Quelques créatures ont la ¥ il Sagtuait dagile tendre, infligeant de terriblek Hesiures & chaque
possibilté dattaquer plus dune e SN
fois par tour Le nombre exact
attaques est précisé dans leur
description.

Invulnérabilité

Les armes normales ne peu-
vent affecter une créature pos- d d.lknr/ @ Hesier lewr proie & Julmue puis la suivent quelques jours
e m,u“' e qulle it ffcanment ffulic pout Uattaqer, Cete tc-
inligent qu'un point de bles- tigweleaar ien des efforts inutiles et se révéle be
‘sures en tout et pour tout). I" qaﬂgm . ﬂ e gt v
s T eerds o T e uan affntement dirct avee wn eni n plene forme.
jade ou les nemuranai peuvent i » e
el - St e s frguemment do paintes de flcks e jde L
M particuliérement retors peut  §8 armes diméme matériau sont rares et difficiles  fabriquer :
décider quune créature ayant ? £
cete capacité spéciale ne peut
e blssée que par un
type darmes spéciales (unique-
ment celle en jade, par
exemple)

i
|
104



&
Crabe*<

o Aviat i e dgt i Wl e s i Clan du

e pasent une Jule paisisé s lwrs'arnie, s les plangent dans de la
poudre-de jade' aini recawverte, lewrs lames pewvent désormais Hlesser leurs adversaires sura~

sturels. Ainsi préparées, les armes du Clan du Cralbe les plus tranchantes ~ naginata, haches, ete. <

inflgent des dammages dévastatewrs aw séides de F_Leng. Malheureisement, cet enduit disparaif;
progresivement au caurs di combat et plus il se proenge, mains les armes sont efficaces. Ausi, pen=

dant de langssidge, des mesagers réapprovisionment le traupes qui sont en premicre ligne e poudre

o
T

e jade.

travaux ant comu de fulgurants pragrés grice au eristal et aus. vécipients en verre sofflé fourtls
gétérewenent par no alés du Clax de la Licané: Ces wtnsles me permettent de stacke et de e
ervr e aganes et ls umeurs de v enneis maudits o vie de recherces léieues pl peies

Car les fluides carperl visquew s i attaquent gévéralement tous les autes matricet - y =

Le cristal est Iuf auss wne matire efficace, capable de briler lu chair d'un i, Mes prigreie,.
9 gr

pris I s, le métal et la pierre. Et san ces préciewx outly cet awrrage. compterait de_nom-

Irewes pages Hanches. On ne peut que regretter que les shugenja des autres clans e camprer=

nent pas les avantages, mais personne n'a suffisamment corfiance dans le Clan de la Licare pir
o tire profit s
Mais ces autils e sont pas des armes et il faut généralement plus qu'cn pot e gerre o
wonteniy les ides de Fiaiteureisement, le crital s avive, ici aus, particliiveent utles &

e snt s maitres dans Lart de créer. des batana de i

dataguri de lur fabrication, on lie an ki binfadia
b=

Certains shugenja de
et bien dautres armes de ce gegs
lame, qui va gutder et /um parteur de Varme chague fois el ser
née, Au travers de o blance e rm; Eégule des cing ements s amplfe ot
étend a Vair et  la matiere envivommante. Les offets du-eristal contre wn
divstateurs. Le meindbve contaet privoqué vne agenie ifernale. Laarme se met dryn=

Hauissante aveugle Ul
decridal snt asiez T
O it que les i
TOutremande. Je manque de
tires cncernant des samurai dar I pes ¢ seraient " bveillies
rement dpuicants contre dey ot Ts st gsprits ui e
f acéerdent alrs wne foce et des capecttér Mery 0
oz




1 exicte dautes fagms d'enchanter ou de Bevir des armes”
= ardinaires peur qu'elles puisient Heser les séides de Fu Leng. =
Des ugenja expérimentés pewvent faire appel aut Fortunes ¢t l¢¢
implorer daider wx brave samurai se rendant dans [Outremend; Lei
arts dlimentaives “ Tetwubo de la Terre ”; “ Ba de IEau ", * Katanade Feu””
et “ Yari de VAir " awront ewt ausi des effets kntﬁ'na mais aucwr d'entre
et ne sera awsi effcace que le jade.
Bien évidemment, 1l sont capables de surmenter les b e rt}ﬂmn[m! la
“earnyption des inergies démentaires et la cruauté des kansen, les shugenja, ont lewrs
= prgpres méthader paur achever des eni, méthades qui me nécesitent vi pée i ke,
Lo redautable st * Frappe de jade ", wne priére aux exprits de la Terre, Hesirie
tiéme e plus puisiant des.ami; Le sort * Tembe de jade " quant a lui ferd digpa-
raitre taute trace:de la souillure dans leur arganisme — une expérience évidemment trés
irante paur des créatures qui tirent lewrs peuvairs du pouveir corrupteur de. Fu Lewg.
Le/ eréa Miqnzt pewent étre combattues par la magie. Un groupe sauhaitant defier
ussira d aulant miewt 111 mn,r!e wr ou dewx shugenja.

mﬁmmm’e Ily;ul aveir un réfpect ;a.(uhl;e  pw
e cnge de prudice t se wnter patient e s
Les cambat. Apprenez a coi dte lors capacitts ¥ tenez compte de e

ot de.mes el de prdence. Bien qié les atatins du Sombre




ARMES DE CRISTAL

Les katana et les autres
armes de cristal tirent leur effi-
cacité de Tesprit qui a été 1ié 2
Teur lame au cours du proces-
sus de fabrication. Cet esprit,
«qui sommeille dans e cristal,
‘réagit en présence de la souillu
re de Outremonde : le ristal
se met & uire dune éblouissan-
te lumidre blanche. La puissan-
ce de cette aura dépend de la
puissance de Fesprit enfermé
dans e cristal.
Le cristal a une puissance
comprise entre 1 et 5, qui
détermine la taille de la zone
dans laquelle e cristl agit
‘quatte (30 cm par niveau de puissan
Dommages divisés par huit ce). Au contact de la souillure
de. de I'Outremonde, le M] fait
b S
Al & pour le cristal un jet d'opposi-
& tion contre un ND de 15 et la
créature contre un ND égal &
(puissance du cristal x 5). Si
Ie M] rate Topposition, larme
{a aucun effet sur la
cxéature ; sl la réussi, elle
‘maintient la créature en
dehors de sa zone deffet
$i e cristal entre une secon-
de fois en contact avec la
soullure de [Outremonde, Iar-
‘me et la céature font un nou
‘veau jet dopposition. Si le M]
réussit le jet fait pour l'arme,
son porteur fait (puissance du
crstl) dés de dommages ; sl
T rate, Farme 'inlige pas de
dommages.




TAMERE DUN OM

Vous trouverez ci-contre le
slan type dune taniére dioni,
igrémente de notes en décri-

fon de Foni est volontairement
ride afin que le M] puisse y
lacer la créature quil souhaite.

i e i |
Rocheds” et Aesominés By b /* _Laives de vipliques de Lo dissh
cachast [emtvie du repai pf lées daws des viches ; elles sautent o
vendast toute approche de }/ f"’“" @ qul passe dam Leur phg?\

Lextivienr du
monticule est
recomert de
mousse ¢t de

“Rassage tris étvolt
wers [a cavité princi —

Cavfti destimie a'la
reproduction de ow

boue épalsse ef de
sables monvants




et fart des coundes |

Mardrs quiil deve
“dangeureuseoms

dlissant en senforn
M dans le sq

S

) S
«' \@mtnm;: )%

Rt cinquasnte

(can croupre et conps.
Cen ﬂmwusman)

Les omi

& Boyau s1tué 3 Trols IRINS TS
pwau de la mer (1 faut plonger
Lenprrster)

Bassin bouillosmart
de profondenr
inditerminie
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Créer unm onmi

ous les oni ne sont évidemment pas répertoriés dans les carnets de Kuni Mokuna et pour chaque espéce décri-
q?u. T'Outremonde abrite des multitudes d‘autres oni, tous uniques en leur genre. Le M] astucieux souhaite-
"8 ra sirement tirer profit de cette lacune pour créer ses propres oni ou pour confronter des joueurs persua-
dés davoir tout vu & un monstre congu pour loccasion : les tables de cette double page sont 1a pour lui fournir l'ins-
piration ou pour [aider & créer un oni de toutes piéces. De méme, les caractéristiques des trois exemples doni ci-des:.
sous, déterminées en fonction de leur puissance respective, pourront lui servir de modeles : libre  lui de les adapter selon
ses besoins. Les tables figurant aprés lui permettront darréter laspect général e son oni : le MJ pourra soit déterminer
ces caractéristiques de faon aléatoire, soit les choisir selon l'idée quil se fait de la créature a laquelle il va donner vie.

de Kusi Mokuna

P ;
OM RELATIVEMENT 5 ONI RELATIVEMENT ONI EXTREMEMENT
FAIBLE WISSA'fT 3 PUISSANT
(peut étre vaineu par la plapart | (posera des prolemes & la (ne fera qu'ane houchée de la plu-
des gropes) Plupart det grape) part des graupes)

Jet dattaque : 665

Jet de. :

ND pour étre touché : 35
Armure

Blessures :30/-1360/3;

quun sort de shugenja

CORPS

25 humanoide :

6 de centaure 6

7 de bovin H

8 dours 3

2 depoutn nnombrables

1 de rongeur

1213 de reptile MEMBRES

is ey T - gt el
pet ‘nombre de segments)

16 doiseau P

1718 dinsecte

19 relancez deux fois les

nombre dartculations)

résultats obtenus e
20 relancez trois fois les o :::::: d: :lﬂallqlllf:s

dés et combinez s - : : a

résulats obtenus Lol i - couverte de soies

ARMURE
010

barbelures
dentelées
tranchantes comme
rasoirs

A-T-IL DES DOIGTS ? e
Oui/Non 15
nombre par membre EMPOISONVEES ? Oui/Non




BLESSURES Sutlic :
de 252200 23 i 3 FVORSeclEs 3
i6 museau canin el g

RANG DES ANNEAUX 79 groin porcin
de3a7 10 ;ufu"* Type (spécifier les effets)
ec

trompe avec ven-
touses
proboscide insectoide gy

it codéisdunly gy HABITAT \
de bovin comme e A S 13 ‘montagnes i
dours plaines j
de porcin collines

i i
de félin vallées
de reptile ik
damphibien riviéres
de se‘l)'pen\ tranchantes déserts
doiseau
de rongeur 811 tranchantes
dinsecte (déchirent)
relancez deux fois les 1215 tranchantes
dés et combinez les (perforent)
résultats obtenus tranchantes
relancez trois fois les (découpent)

1920 contondantes

dés et combinez les
résultats obtenus

(broient)

NOMBRE DYEUX
1

2
3
4
de

les centaines

FONCTION
15 équilibre (lourde)
68 préhension (comme

4 FDRMlhDES YEUX

1 umaine

610 animale (pas de o
blanc de eil)

114 insectoide

1517 reptilienne

18 yeux luminescents
(éclat rouge)

19 yeux luminescents
(éclat blanc)

0 yeux luminescents

(éclat vert)

MODE D'ATTAQUE
PRINCIPAL

MODE DATTAQUE
SECONDAIRE
(relancez le dé si vous oblenez un
résultat identique A cidessus)

14 dents

épais et musclé

68 articulé

910 reptilien (long et
mobile)

5 griffes




IDEES DAVENTURE

« Une personne que les P]
connaissent (un dignitaire ou
un(e) prétendant(e) est infectée
par la souillure de
TOutremonde. Elle ne sest
jamais aventurée dans le royau-
me de Fu Leng et personne ne
comprend comment elle a pu

comment ? Les membres de la
famille Kuni pourront peutéire
les aider.

- Un des P] parvient & sédul-
re une jeune femme disposant
dune grosse dot. Dommage
que sa peau commence 4 tom-
ber par plagues..

« Les PJ recoivent de leur
daimyo un ancien objet qui est
dans sa famille depuis des
générations : une bouteille ou
une boite dont on a perdu la
trace de la provenance. En Fou-
vrant, il libérent un.oni encore
1ié qui se propose dexaucer le
moindre de leurs désirs..

« Votre grand-pre sétait
aventuré avec son épée dans le
royaume de Fu Leng et Ia per-
due lors dune bataille autour
des ruines de la foreresse de la
famille Hiruma. Bt cest & vous
quil revient daller dans
FOutremonde et de la rappor-
ter..pour redorer la blason
familial

* La file dun daimyo a fait
une fugue amoureuse pour
reoindre un homme qui, ainsi
que vous lexplique amicale-
ment un membre du Clan du
Scorpion, est en fait un maho-
tsuka. Son pére veut que vous
Ia lui rameniez saine et sauve.

12

;@ S degrts de Kuwi Mokuna

CoMMENT (NE PAS) UTTLISER NONY

NANS VOS SCENARIOS POUR L5A
Par Ree Soesbee et John Wick

vous vous éfes sans doute dit : * La vache. Les oni,cest carrément balézes. Je parie
quun seul dentre eux viendrait & bout de mon équipe daventuriers "

Et vous avez tout A fait raison. Y
Les on sont dénormeseréatures crulles e malfsates. Leur sang. rouge e chaud, bl Sy

la peau humaine, leurs griffes sont aussi longues que des katana, ls recourent aux sorts les
plus indicibles et utlsent toutes sores de techniques de combat qui vilent toutes les régles
connues. Ce ne sont pas ce que fon pourait appeler de gentilles créatures. %
Ce qui ne veut pas dire pour autant que votre groupe n'a aucune chance de sen faire un.. Vos |
joueurs devront juste étre trés malins. Et un peu chanceux. i
Cette double page est destinée 2 tous ceux qui nous ont adressé la méme critique, trés compré- %
Fi

B“ découvrant les caractéristiques des oni répertoriés par Mokuna dans cet ouvrage,

hensible : il fait pas bon saventurer dans I'Outremonde. Les personnages de L5A sont assez
faibles comme cela sans avoir & affronter les menaces d'un territoire qui les engloutira sans
crier gare. Voici donc quelques conseils sur la faon d'utiliser les oni et autres créatures de
T'Outremonde.

1) Les monstres errants sont incontrolables

Je pense que vous avez compris que les créatures de [Outremonde sont coriaces.
Cette réalité & lesprit, considérons les MJ qui aiment truffer leurs scénarios de
“ monstres errants *, parce qu'ils trouvent que ces créatures générées aléatoirement
ajoutent un soupgon de surprise et un peu de piment & leurs parties. Mais un M) ne
contrdle pas les dés, ce qui signifie ici que ses joueurs peuvent tomber sur nimpor-
te quel type de monsre, du gobelin affamé au seigneur oni
La spontanéité est certes une bonne chose, mais noubliez jamais que ces ren- ¢
cqnires aléatoires font perdre tout controle de aventure au MJ, qui sen remet alors &,
uniquement au pouvoir des dés. Et les dés se moquent bien que les personnages
incarnés par les joueurs vivent ou meurent, ils se bornent & donner des résultats aléa-
toires. Ainsi, en confrontant des monstres errants a votre groupe d'aventuriers, vous
pouvez tuer quelques personnages avant méme de remarquer quils ne sont blessés.
Cette technique peut donc gacher la partie, ralentir Faction du fait des jets e dés et peut
‘méme tuer un personnage dont les compétences sont nécessaires 4 la survie du groupe,
sctant et i bien que la soirée entiére ne mérite méme plus quon sy arréte.

4" 2) Les personnages insouciants ne font pas de vieux os

A Tinverse, des personnages saventurant le nez au vent, sans but et sans plan dans
['Outremonde méritent leur sort. s font intrusion sur le territoire d'un dieu déchu et ce der-
nier napprécie pas les visiteurs inattendus.
Si les personnages prennent FOutremonde & la légére, cest que vous ne leur avez pas
suffisamment montré son vrai visage. Laissez les donc accompagner un groupe d'éclai-
teurs du Clan du Crabe pendant une semaine. Laissezles paser de longues nuitsfoides
et p (le bois ne brile pas, rappel subir les de la soullu-
e et manguer de se et par une abomination quils seront bien en peine de
“décrire. Tout ce quils se rappelleront, cest quelle crachait un Jiquide qui sentait
+~acide et quelle n'a fait quune bouchée des hommes.




jusqu'au bout

" Beils les ont étendus cri L
de POutremonde au sérieux, faites leur bien

§ils ne preqnent toujours pas les menaces
comprendre de quot il retourne.
Jaimerais bien vous montrer & quoi ressemblent les oni dans mes scénarios, mais Féditeur
e charge du Bon ot et du Savoir-Vivre refusera quils soient publiés.
4 également mis le doigt sur autre chose pendant que je rédigeais ces lignes. Les joueurs
‘que le fait détre allé dans [Outremonde est un sujet de vantardise.  Je me suis aventuré
s sombres terres et jy ai tué un énorme oni ! * clamentls a la cour de Doji Satsume en
Sattendant & e quune espéce dadmiration muette emplisse la salle.
Eh bien, cela n'arrive jamais.
“ ﬁgﬁhm du Clan de la Grue chassent comme des malpropres ces bravaches, tout comme
e du Clan du Lion et tout comme 'Empereu. I faut les comprendre : ils ne souhaitent
- pas étre infectés par la souillure dont ces * héros " sont probablement porteurs.
Les membres du Clan du Crabe se moguent de Ihonneur et de la gloire pour une raison trés
simple ;s savent que leur clan a la mission la plus difficile de tout Empire.. et quils sont les "2
seuls & pouvoir laccepter. Cela m'a rien  voir avec la bravoure, cest une question de loyauté et
de devoir.

1

3) les oni sont intelligents et les samurai stupides

Inutle de se voiler la face : les joueurs sont stupides.
Bon, daccord, pas stupides, mais ls sont naifs. Aprés tout,la seule source dinformation
de leur personnage, cest le M} : sils nont pas les bonnes informations, ls vont avoir de gros
ennuis. Cela  lesprit, parlons maintenant du comportement et de intelligence dun oni.
Chaque fois que vous incarnez un PN] (comme un oni), vous savez tout de chacun des
PJ. Vous connaissez leurs espoirs, leurs peurs, leurs réves et leurs aspirations. Vous
connaissez leurs Avantages et Désavantages. Vous connaissez leur Blessure Permanente.
Mais eux, que savent-is ? .
Tout ce quiils savent, cest ce que vous leur dites. 3
Aussi, quand vous les envoyez  la poursuite d'un oni - en tant que magistrats, chasseurs de %
sorciers ou petts courtisans perdus -, vous leur fournissez toutes les connaissances nécessaires pour &
Je vaincre. Sils chargent Fennemi sans avoir tous les renseignements nécessaires, de deux choses
Tune : soit ils ont ignoré les indices que vous leur avez fournis (dans ce cas, ls méritent de mourir),. &
soi ls disposent de plusieurs de ces indices qui leur feront faire le bon choix. Sils se perdent, ils ont
besoin soit dun nouvel indic, soit d'un petit rappel  Fordre du MJ.
En clair, ils devraient avoir peur de FOutremonde, non pas parce que vous ne leur avez pas dit ce
quiils ont besoin de savoir, mais parce que ce que vous leur avez dit les fait trembler jusque dans les
petites sandales de leurs samurai.

4) LOutremonde n'a pas de frontiére

Malge tous les efforts des membres du Clan du Crabe, les abominations de Outremonde Sinfil-
{fent dans Rokugan par les bréches de la Grande muraill. Vos joueurs 'ont pas besoin de se rendre
dans les terres ravagées de Fu Leng pour étre confrontés a des gobelins, des ogres ou & des oni. On

it que les sorcibres des marais se faufilent discrétement sur les territoires des Clans du Scorpion

et de la Grue pour y voler la peau des plus belles vierges.. Bt quel personnage du Clan du
Scorpion ou de la Grue ne maitrise pas le sort * Bénédiction de Benten * ?
Si vous avez dressé un tableau suffisamment efrayant de IOutremonde & vos joueurs, s n'ront
‘pas trainer leurs guétres dans la région. Clest pour cette raison que vous trouverez dans les marges des
idées daventure qui permettront a [Outremonde de venir  ewx.. i quils se cachent

IDEES DAVENTURE

 Cete fois cest la fille dun
autre daimyo qui a disparu -
elle sest enfuie, puis a éé enle-
vée par (au choix) par des
‘gobelins / un ogre / des sor-
cidres des marais et emmenée
dans FOutremonde.

* Une tribu dhommes-rats a
pénétré dans la province de
votre daimyo. Un shugenja du
Clan du Crabe sest présenté &
sa cour pour expliquer que les.

devaitl envoyer quelques-uns
de ses hommes pour en avoir
le cceur net..

 Un émissare du Clan du
Phénix au rang de Gloire trés.
&levé (mais A Fintlligence limi-
tée) se présente au Clan du
Crabe pour aller faire une
expédition dans 'Outremonde
(2 moins quil ne cherche

elque chose en particuler).
Bien entend, le daimyo du
clan qui connait le mieux
TOutremonde ne le laissera pas
‘partir sans une escorte de

magistrats.
+ Al veille e quelque fes
tival d'importance, une météo-
rite tombe au sud de Rokugan.
Liévénement est considéré
comme un bon présage, un si
bon présage que votre daimyo
‘vous envole pour repérer len
droit o elle est tombée : &
cing kilometres au sud de la
Grande muraille..

- Un fléau ravage votre pro-
vince natale et le seul reméde
est une plante que Ton ne trou-
Ve que dans FOutremonde.

« Les bandits de la province

sur laquele veill votre daimyo
ont subitement arréter d'écu-
‘mer les voyageurs. Cela a bien
sir & voir avec les ravages que
provoquent des pennagolan. Ce
‘west pas forcément une mau-
vaise nouvelle, mais tot ou tard,
1ls ne vont plus avoir de ban
dits & dévorer et sattaqueront a
des samural.
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il det intipides ez ¢t dot harews enes par i Ly, [Outremande dbrite i

de antm créatures ; plantes éf animaus corrampns par la souillure o vésultats bmxrdeux des™
ries de Fu Leng. La plupart n'en sont pas mains dangereus, ¢e d'autant plus q'on les
ent en dehars du gans Jz Fu Leng, a Rohugan méme. Jen'ai pas la ,mtmm dam




,zwla' R T MW Comme toute s exdalier de

SORCIERE DES MARAL
WL g de [Oxtemends s ot ls et rrd el ¥

Réflexes 3
Jet dattaque : 4g2 sous
fable forme, les sarciéres des marais ressemblent @ de n,w.m( ﬁ@ A forme naturelle
{7 Jetde
\|

T pea verditre, s griffes acries et e dents sailantes, Eller e el
g A B o A selon larme utilisée
o utliant e pea de victimes humanes, phs partilireneet el 00 e
Mlz: jetes femmes, et parviennent méme d se faire pasir.pour leir victine . Y Tenne Blessures :
8/4:15/
il un certain temps. il wiela 1
réature guette d'ordinaire ses proies prés de plans dea, lacs, riviéres oo

ité de communautés humaines. i les jeunes femmes qui

Si une sorcidre d
mm i aigter aulaver le linge sent ses victimes préfeées, w'importe'giel : i
. Lwﬁx et faire Vaffire. Elle attague par surprise et trs sauwvent des saire avec ses griffes, ce denier

a une chan dattrag
Vicime, lées. Au ban mement, la serciee fallt derizre sa preie of Lentraine B e L. e due

la wafce pour I nayer. Elle la depice ensuite avec ses agles et abandenne jusgu'd ce quelle soi raitée.
naturellement ou magiquement

e corps L g persomne e et le trawver. Sa peau séerite wne sbstance vis- 2 ele provoque appariton de
queas, uladlire &l peai de l victime ¢ qui i permet d eniler s aljct L 7 b
traphéc conme wn mantea: Elle peut, par cet artfice, s faire paser pendant: Constitution par semaine.

rs Jaurs . victime: et éveluer en toute impunité dani s communan=
& dappartenance. Nécomeins, la peau de la victime pourrt i méme yth
s il otk o Lonbai ;o s ety sy tambe ey

G e e i e & * v gt

lle s rigiire hague o quelle revit une eavelle e (el mim
i Glcire raeunit en tuant wie autre .

o disenttion constitue U'atout }fmmya[ de cette créature, qui

5 z}k @t ella ot eﬁeﬁ qie s taute autre gréa

i craignent par- et ik e - feu, notammént magique, et
peniteelfare fur.
e une serciéye it fir wn :;glr'az( parce el ne
1 parce qu'em soupgomme sa frlmis,‘eﬂe prend it dé.ne pa;gfaw emdruc,
s e nuit of mtr?thllatum travéric le,

17



HANEMURI

res des marais sont. des créatures salitaires; qui

e peu de rapparts ave lews semlaber, Quand ;

orciéres se diputent i mime teritive, le vainqueir”
are.le vaincu et {empare de sa peau. Mais leur vemhrg”
t faible et de telles confrentations sont rares. E
On rencantre sowvent les srciéres des marai daps "
. TOutremands, et celles qui y vivent somt pls puissantes que
e aelles qui chassent @ Rokugan car pls proches de Fu Leng. ¢
Ellft preave de beancouy meins de dirétion et tuent les i
Jer hapmesc als et méme les ni mineurs qui s aventurent sur
ritaire. Mals les i resten leurs praies préfévées, et wne sami= -

f szm a surveile ses arriéres dans le royaume de Fu Leng:~ ~

Jet dattaque : 52
Jet de dommages : 2g1
ND pour étre touché : 25

5/.1;6/mort

Les hsmmuﬂ s

élre vivant mt{m{ wr ler fe
St @u Gule wll:;x’lngmmr Tintrus, Sagrippent et mardent ragéu
e arme pour mordre lewr victimg, méme i dla
q@m ladse de profodes traces dela taill dne
mImaMﬂum wnhanemiri dela
dpides et n{qxlu Le few; wn bruit /;r[wy« e
¢ ﬁw?nﬁn a }mrmﬂ éeraser wn hn 2 o
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Les autres mepaces de [Outel

GOBELIN
DES moNTAGNES B,

Jot drattaque : 453
)

ND pour étre touché : 15
Blessaures :

10/-1:20/ mort

Un gobelin des montagnes
récupére. deux. points de bles-
sures par tour de combat, peut
remetlre en place un membre
ranché en deu tours tant qul
compresse le membre en ques
tion contre Je moignon.

Les golelins des mostagmes.
sebatues difformes et ramasiées resenblnt ax gobelns nermas, Ty ety d
i chaesprés les mmes caractéristiques physiues, la méme taille e snt smple-
wn pett pei phu capulents qu'ex. Mais je ne puis les qulifer de véritaHes
il acité et e se mltplent pas comne des lapins.

td part-Cout g, los premier, losahervirent s o

s disier aindz pour évitr feute confuson,
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oS dorits de Kupi Mokuna

Comme lewr nam le laisse suppaser, ces gobelins hantent les régions montagnewses et escarpées
du nord de VOutremonde ; j'ai entendu dire qu'om en avait aperqu jusqu'a la Chaine du toit du &
N monde. Méme si cette suppesition auvre des pergpectives intéressantes, je waccorde aucun erédit ¢
a ces assertions. Certains ant bati d'étomantes théories, populaires au sein des cours togjours
awides de distractions sur la ligende seln laquelle wn réseau sutervain de caveres et de un-
nels partant du Puits suppurant de Fu Leng fétendrait bien au-dela de VOutremande. %
D'autres affirment que ces tumnels s enfmcent sus Rekugan et qu'ls recélent des pasiages per-
N mettant aux séides du Sembre Seigneur de se rendre en n'imparte quel paint de 'Empire d'E-
meraude.
Jai beaucouy de mal & accréditer cette histeire et si de telles * chaussées “ seuterraines exis—
taient, les créatures de IOutremande se seraient répandues en nambre dans Rokugan. Certains
satennent que ces créatures sofrnt lorsu'elles sent lein de TOutremande et quels préferet
dume y rester. D'autres pensent que ce résea n'est pas achevé, et que des hardes de créatures y tra-
vaillent sans reliche, crewsant tumels et autres passages. En tout cas, ces pasiages, s'ls existent, -3
permettraient d'expliquer pourquoi on peut vair des gabelins des montagnes
. awi luin de 'Outremande. ¢ ¥




autres menaces de [ Ouiy

tine fais, lors dwné expédi
e gabein. { dtait grand, av &W}mam!(udelalm} }
la et malngre Lol trenca 1 s I b e ramana m,dz

tagnes sont s attackés & Teks membes trnchs of gu' /am gy s récupérr, ALkl
e ctte maniire et wne méthde eﬁm e m le plus Simplement du monde.




derits de Kui Mokuna

IDEES D'AVENTURE

+ On raconte que les gobe-
lins des montagnes habilent les
zones inhospitalidres qui bor-
dent les rontibres du ferritoire
du Clan de la Licorne : lear pré-
sence pourrait pimenter n'im-
porte quelle aventure se dérou-
lant dans la région.

 Lentrée de niimporte quell
grotte de Rokugan pourrait
conduire vers le réseau souter-
rain de cavernes qui, daprés les
rumeurs, part de FOutremonde &
e se prolonge jusque sous
I'Empire dEmeraude.




Les autres mmenaces de [ Ot

;jj‘w ot riait & gavge Je/f@t e b Wf avec une. /mlm e
cetinte. Finalement; sn jeu tourna & la méchanceté gratuite : pris d'on foicrive ;|
il se i ta’emmmelwlnlam,mwzaumm« -
Ma cdllecton e pts et o' it tit palidirement 2 el e
T i it ptdement carert de mrieas e v, de vigires et e

Jumu{:w Le hasard ne nous sourit pas et le mélange inattendu de pluicurs lg % Les mujina sont insensibles
itaques phy

iflammables provequa wn incendi  la funge nawéabonde qui détrist men d % B rer de e

‘magiques. Une glyphe de pro-

i e i demewe s et e ey de saver e parchans I e U e de po

< préeu et purvin i iy Taki i 1w que ses cledices taient des ;  disance et sufia dorinaire
les faire dég ;ils

ditinguies Je sppase que Laffre majina parvint .5 cchapper car je ne pus en frat it ek

*yer aucune trace parmi les-cendres, | : auront ml:zmm Ia patience
- rattendre le

Depui ce trice incident, jai chaisi dé wattler & des tiches plis : i et

»: i En contrepartie, ils ne peu-

ad privla ferme réslution de e plus jamais étudiey de mijin aw; dumain [ e i

o atelier: Malgré les cireanstances explasives de ce premier. cantact, je ne e i saires quen leur lanant des

la g conne mwlmm dax,mx i ot o, grice X b

: é serviront & l'mpromptu. Les
¥ attaques des mujina ne visent
qu'a énerver et & harceler, rien
é dautre : les dommages quils
L mijing " Infigent reitent cete absence
- pu vesenibler, cela at t pei }mMIe Je serdis plus parté dcraire quils /mnm( e rac de volonté meurtrire.
relly peat-tre plis etlle s¢ caompartant de maniére:espicgle . parfoiiglelt
ice, Quelles que setent leurs véritables, nature et origine, Tewrs. exaipi

pawssent lecRobugani @ Iz/ rayger dangle mze‘qm: des aniy:vaire, .k:

‘ile volent avec dexﬁnii eta deevl{mt Len ,yr
e que ce derie v se rende.compte de Ui
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Les! dorpts de Kupi Mokuna

Malgré leur petite taill, s pewvent sulever t prejte de grs dhiets, f

avec bien s d e qu'cn huriin. Bien que je mangue de reaves,je s sepgonne d a3

ici recours i la magie. Si cela éait vrai, cela Haierait ma théarie sl Im[uﬂck/ i

sent des egprits.

1ls ne peuvent changer de forme comme les hengoyekai et autres egprits au du. meins ne ¥
? servent-ils que rarement, veire jamais. Une shugerja du Clan du Phénix avec laquelle je carres-

pendais m'a expliqué que les mujina sont asiez vaniteux et qu'ls consdérent lewr apparence comme
Lapugée de la perfection physique. 1ls ve changent jamais de forme, affirma~t-elle parce qu'lWen rée=
t quils ne pewvent s imaginer avec une autre apparence que la lewr. Perqui veulsir amliaer ce qui &t
Lo ax ot v ds dter e conme o i, daiver o ,m/m ,M,u Ell

s /Arm campliuies qull font ey itimes. Ces o pewvent ite taat hoit-
aven par un pain de cendres) L
pafeis des Hesures. Malgré eela

v quiiate e deirs farees avait cansé la mart de c
%a{» it Bt
ina vé g aveir de culture, pas méme i sens rud-
e arvive de se rasembler car ils ont souvent besoin di

avee by humaing, mais qu'ils réagissent miewx qnl nous
axbvop arrivent & osrf‘bu excés ; gifles petits
g




gagé propre, ni* payy natal *. s ne manifestent aucwn desir
aréatif, qu'l sait artitique o poétiqie, et w'nt aucune tradition

ancestrale. Selon des rumeurs, des mujina. awraient affirmé que Fu

Leng était leur maitre, mais je pense qu'l sagit la d'wn menionge
- applémentaire de lewr part. 1l sont itelligents ef savent pertinem-
- ment que taute mention du Diew Sambre peut susciter-de divertis-
Jantes réactions de la part de leur auditeire. ¥ S

Les muina ne semblent avor que mépris et dérision pour taut signe de s

ciylsation, dans lesquels il e oient.que des cibles ien tentantes pour, Leurs egpidgleries. Tsssant =
capables de détruire une tapiserie anciemne simplement piur veir la réaction horrifiée de
priéaire a de suiler Uepée ancestrale dvn daimyo pou I rendre furieu. Leur réjs
rien est trap sacré qui ne mérite leur attention,
entre mujina : contrairement aux. gisbelins, domt L

il de repect n'a awcung
On a jams entendc
gedse les pausse les wns contre s
travallent sauvent - ensemble a_de
Vencantre d'une victime au En tout cas,
les raues ef utlisent lewrs forces de miére eficace et camplémentaire; De temp
an peut nater la présence d'on chef, plis gras et plus impesant que les autres.:Ce !
“ mujina dirige les autres dans Uexécution e leur tiche et ces derniers uivent ses
tat pent, St an parvenait, dint manire o e atre; & soimefié s * g
jina au . e faire de unités de combat, cesiréatures sraiont de-redeutables
"L magie mina (e peut-on yraiment parler de magie 7) et asez pls
manifestement lmitée & quelgues whlisatins bie paptedle
créatures font mntre e foce 2t dné rprdit eryabley e vl e m
gré lwrs alsridles. Ex pll pevnt devenir i oo s T et
s ingpercus u s der matsivnes e des apat gl aguinent.

ey amies, "{"J‘_

Jans natre 8t Penergie

gos fruits- Les l:i::d:

g g K sy eréatures
estime > damener e =

dicawyrit [f o le cajderieh s ;
: i & 17 Ihashi sutient avelr m1
Autant qitejo I¢ sache, les myjina n'ont ni cotume, ni lan- R 4
gage éeit s parlent couramment e robugari, mais leu voi. ¢y captur nirables Bier 1
aigué est vile agagante; En tout état de cawse, ils n'ont mi lan- kind matériels ¢t dmiv o il o fere




W deprts de Kaik Mokuna

De temps en temps, ils s mantrent apris avir réalié b
mubzr, po hatm:r et tourner en ridicule lewrs victimés. E

tqatite @ a”ara!he et a digparaitre a valonté me G bt d i que hx m.lre
i taurs ant an intérét soctal : je suis persadé que dans la majorité des cas, les gt~
e révélent pas lewr présence d lewr victime, mais partagent dans lembrelew jite avec
Tenrg semblables.
On frouve. des mimq Jpartout dans Rokugan, et méme (ils resent raes, iy népargnent
érian, Tn nl s de repaive ot W pnouvent pas e hessn de se nawrv, de beve
5 repuse Taut ce gl leur faut, st wn grand nambre de victimes d tramper, hareler
gacer=1Lf trainent sawvent dans [Outremande car c'est par difnition la région du chacs et de
- J'magine que les mjina trowvent ['Outremonde a lewr goit, mais gare a cent qui sy aventurent :
wne furce, relativement ingffnsve aillurs peuct 'y avérer martell.
'Lef seuds ,mm Jfaibles des i st lewr u[ulivz innacence et leur incapacité & reser cencirs

o

. dew g s cetes amianies, mais restent b rares. -,
Uy e et de s g v s de co it o anatom

qui Je souhaite de se consaerer a I
almhl’un gml secours, may f:ukym( pour asseuvir f mj & tmﬁiuJu—:

marais au enare o fml;’lb-

ﬂeﬂruntumﬂtebﬂw :
utizu restent dans leur.




mandibules e plomgent dans la chair comme des hamegons.
Gréde i lowr hauche, ils pewvent traupercer la chair et la
ereer Eariqun nibuizu parvient  pasr saus la pea, i s¢ met
& dévarer les tisus museulaires, commengant & Vendreit par lequel il
ot entyé (généralement les memres o les extrémités), taut en pro-
gressant vers le tarse @ la vitese d'environ huit centimétres par mimute.
Sauf sains magiques, il west plos pesitle d'utiler les diffrentes parties du
carps traversées au fur et & mesre que se dévaule ce deuloureus fstin. Méme i
ela peit cawer des demmages xcere plas graves le sl mayen de rlentir e
réter la cairse de cette créature est de puser un garret sur le membre touché.

\ig_

NIKUMIZU ¥

Reflexes 3
Jet dattague : 11
; de dommages : 4 points

Jet
&
ND pour étre touché 15
2/-134/ mart
spéciales : (.

cidessous)

et posible d etyaive la créature, mais [pération va dipendre de la dex- «
el qui e pratique et de l copératin de lavictime. Panigée et tr= =% L Lt et
iepar Ja. dulei, il pourra parfois savérer difficile d'immobilier cette. der- ‘automatiquement son attaque
T el doccte W::.;m dipendent bin s des cnditions s ls- e
el ll se direule, mis ausi de la partie du corps affecte. 1l faut ennite s~
et nellyer I plaie pei biter tade infection. ¢
Le nikumisic cerche d atteindre le ceur de sa victime : il y parvient, ceit la mert
Ui fos que la victime cese de respirer, le ibumizu pend ses eufs dansle
Deut s plus tard, les s domtent naisance -des larves qui se weurrirent des
dponille jusqu'a ce qu'elles soient adultes. &
fait dii paser au lage de tot cadavre dans [ Oitremonde <
i fraiche pesvent n rrgir  tout itant. 11 et vl
iizic continuent de se dévelapper nermalement si le cadavre; qu'on
A :
ic de dicapite, e tranorme en zanibic. En ¢fet, quelle mawvaie upr
vasier d'un s peir vgir émerger de sa chair pourrié e
i % - :

2 détacher
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de Kewi Mokuna

TAKESASU

Les Fakesasu : =
(plasttes porte—aiguillor)

*ver apganimes sont. des plantes resemblant . de longs reseait mert,
7 tige pend wne vrille desséchée qui se termine elle-méme par une cose ra
e ; dans T sl étnd wn résean de racines, La vrille prend intantanément g
lorsque L'en pase & mains d'un mtre cinquante delle et tente de plomger wne gres-_
épine barbelée dans sa praie. Cette épine reste dans la-casse lorsque aucune prie

_ West a provimité.

22
Jet de dommages : 1g1
ND pour étre touché : §
Blessures

2/-1;4/ mort

3i iguillon de Ia plante L Une fois que le takesasu a “ pigué ” sa praie, il lui injecte wn poisen pant. Le
‘e en contact avec la victime ~ 4 I o L% o P

ant plus de (rang de s seul payen de Vesiter casiste i cauper la vrlle dans les trs  cing secondes qui sivent la ™3
o > yigire. Dans le cas centraire, la victime est terrasée en wne dizai-

e de secode par la paralysic, qui s étend
me et lu fora subic Sg2 dés & d taut le corps depuis e paint de la pigi-
dommages supplémentaires g re. Les muscles ne fonctioment plus et les
1aque tour. % !
condes vacales de la victime pevvent, avee *
beaucewp d'efferts, taut juste émettre de'-
petits eis éluffs
St lom est seu, taut est perdiccar le
Jpeison contient des fluides digesti qui
diselyent longaniome de la victime de
Uintériewr et le_tnforment-ex
P L
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sosw DEwa gy

Jet dlattaque : 4g2

Jet de dommages :
morsure initale mm,m

@ dd |

énergétique : 3g1 dnque

fols que quicongue entre en

contact avec la peau de la

em ,ml: lnrde:eréature {ld mumlk @ une v vt o I surface
cwe des marécae. Larug'un. veyagewr imprident s appreche, clle Ie happe de ia

qui, nan. seilement st garnie de ,qum rangées de dents, mais est sffisamment Lors de son ataque niil.
gl g umain de il e e b dnk et ieryalement rpide por e bl

Y ts peuvent esquiver som attague.
e fif avalé, Vegpérance detvie de la prc it minutes, Cette derniére peut tenter de

Réflexes x 10 %). Un personna-

¢ ot 4§28 ge avalé par un sanshu denki

vader e taillant dans ls chairs de la eréature, mats ml»[raqmde;bwddmémm_i mm;’;‘::mém:‘;h

¢ s aws Lo chances dy parvenir snt-clles extyémement ‘autres personmes tentent de yenir 4§ exéature & chague tour, plus 22
e i e vetine avali, el vt fire la dolorewe “SApRenante - cyprince de Verge - T Yoo e

tardigarte i inprigne la pea de la Kite. Le matndre

et ave la o coverte de vae du s detk pre-
“vigue une paralysie, pnctuée de vielentes convilsions, de
- ding & dix secondes. 5




L

Jai mai-méme éé victime de cette étrange “ protection * et en ai conclu qu'on contact ne powvait pro- =
vaquer des dammages permanents, mais ji pense que des contacts répétés pewvent se révéler tres nuisibles.
Taucher wn sanhu denki avec wn objet en métal comme une épée a les mémes offets : une intense paralysie
et de videntes douleus. ¢

L méthede la lus effcace pou combattre wn sarshu denk eonrite dme 3 wller des armer de jet ce
dautant plis que sa peau est trés malle et vubnévable. Prépares-vaus & entendhe de nambrewx gargonille-
ments et & étre couvert de houe.

Les golelins des marais ¢

X Uinstar des gebelins des mentagnes, les gobelin des marais ne snt pas de véitabes gebelins, mais

des créatures  part entiére, aini nammées par quelques dhservatewrs peu éclairés, D'aillewrs, les ¥
gebelins des mavais sont différents des vrais gabelins en Vien des paints. 1l ne vivent que dans les zames
marécageuss de I"Outremande et ne pewvent urvivre hors de Latmasphire maite de ces rigions. En falt, %
il sc st trp adaptis i cet envirarvement paur pauvei vivre aillas. i
Conme ls tal ui partagent e halitat, s snt amphibes e diesent & o fis de poumens e
de branchies. On confond souvent ces dernidres avec leurs arells car elles snt situes de chaque cité
de la tite. Des.callerttes rase vif bardent ces auverture et filtrent la vase croupie des marais, ce
qui Tewr permet de respiver sl sont sous Uea ; leurs narines sont de mimucules fentes qui peu 4
vent se clare hermétiquement afin que Ueau n'y pénétre pas. Leurs yeux énormes, brillants et glo- &
e, ont placis de chague cité de leur crine dorné. Lear pea squamene, dnt la codear ler ™
offe un excellent camaflage dans les décors sordides des maras, st recouverte d'un dpit visqueut
des pls reposnts, s sont de frme humanaide, camme les gebelns, méme 1 lers bras e lewrs fambes -
ot phs lngs .

Jai-eu par deut fuis Uiccasion détudier cette créature dans man ateler. La premire fois, la
chose w'a pas véeu assez longtemps paur que j'apprenne quoi que ce seit sur son comportement, degré
dintelligence au niveau. de conicience. Lair sec des * désolations Kuni * mettait ses poumens @ rude
dprive et ses branchies se desséchirent, puis neircirent trés rapidement. La couche visquewse qui la
protégeait disparat dgalement, puis sa pean se eraquela et temba, lisant apparaitre ses tinws &

1l expira quelques heures plus tard, ne ressemblant plus alors qu'a wne mase deséchée sen-
peisin.
*Lors de ma seconde tentative, je ramenai men spécimen, aini qu'cne grande quantité d'eau des

marais. e parvins & maintenir la créature en vie plus longtemps en larrosant régulizrement de ce ligui-
nacif et cest dme a cette dpaque que jen apypris davantage sur les gobeling des marais. \

des plus surpris de cavtater que ces eréatures sont datées dwne intelligence similaire s celle des
L tgres et des bl Elles sont malfaisantes et dangerewses, mais lewr insatiable curiaité prend sowvent le

pas sur leur vidence. - %




Les autres mmepaces de [Out

En autre, ellssnt capables de parler, méme 5 les mats qu'elles pronancent resendent d des gar-
el et sent diformés par lews cordes vcales imbbées deau. Le spécimen que javais inferregé
connaisait des brbes de rougani, mais pas asez peur que naws puisians véritablement naws com-
preudre. Neécamain, i ft de rapides progrs et ne mit pas lngtemps @ apprendre, sim-
lement on m'cotant parler @ mon avitot. 1 s fit comprendbe par getes, et vadut
tout savair ur les s qui encombraient mn ateler. Ses gres e brillaient dane ten—
e fascination lrsque e b montrais divers it et il tentait constamment datraper ces
prétends cadea, mais it tajiurs sa poigne maladvaite. 11 it particdirement
atiré par les glbes amineu ot e pots en verre o mes éagires ans que par des
intruments pl conpleses et par quelgues autres babiles. imagine que sa vie das des mareis
i et dils fut dos s mares, et que de telschives étaient tllement nowvelles pour
1l pasa ses derniers jowrs i cntempler avee biatitude tows ces trésrs d

Lorsque lan travere I Outremande, s gebelns des marais passent pour des ambres
fuyantes s évaparant dans les brumes mawvantes. 1 suivent les voyageurs distance res-
pectable, en les dhiervant et en écautant lewrs canversations, D ‘aucuns affirment que ces evéatures
ant suffiamment cauragewes pour aprache des humains dans le bt de les vler. Selo car-
tains  récis, des gabelins des marais auraient esayé de commaniquer avec des humains,
eur pesant des foules de questions et cherchant d savair quels ebets ils avaient en lewr pos-
sasin. Certains ant offert des paissnsfrétillants et atres créatures des marais en échan-
ge ddbjets qui lewr plaisaient énormément.

Leur nature relativement affabe et lewr abience darmes offewives font des gabe-
lins des marais V'une des eréatures les mains dangerewses de
I'Qutremande.  Néanmains,
camme je l'ai dgia dit, ne faites

jamais confiance i une créa-
tion de Fu Leng.

GOBELIN DES MARAIS

Jet dattaque : 352
Jet de dommages : 4g2
(épée ou gourdin)

ND pou étre touché : 15

Blessures :
6/-1; 12/ mort

\'i.




Les Fsewmnagi 3
(les amguilles —samgsues)

Force

Rélexes 4
Jet dattaque : 3g2 s fat- §o
faque vient dau-dessus ;

el | liagricls ritues e taingn e pls snvent s Ve dabres et
ND pos e onena dans des tas de détritus. Leur corps, nair, brillant et caautchauten, resemble

Blessures : 5/-1; 10/ mort *
wn ruban aplati et peut atteindre prés dvn miétre de log. Le corps de la

afty
\ W) i de tout petits crochets et s achéve par une grande houche w’m’mk‘éﬁ:l;
: minscules dens, A chaque extrémité, la créature digpoe de vilaines griffs detindes @ |
. saisir sa praie. Lorsqu'une victime sen apprache, le tumanag jaillit et 1 amq‘ﬂc&— ;
dement. Les crachets étpeignent la partie du corps visée et stabilisent la eréat 7
. plongent dans la chair ' il et difficile et dmlewre de e refirer.

Ue fis accriché  sa cble e tnomunagi dicepe la chair  Laide de sa beuche cfsuce e s :
5 cutres fluides vitaie de o victme, La salbve du tumonagi centent e ubtance anteeagulantequi
e le g Méme s o reire le mowtre, o plaic ontinie de aigner pendant ,,lmn
rendre bien soin de camprimer la plaie pour m;,;,m hémarragie.

Y s corps fin et étonna
(" enfoce plus profndiment s crchet.
griffer chaque fais que Uon tente
! de lui faire licker prise. ‘Une
mithade effcace conite i la briler,

en prenant sin de ne pas Hesier la
victime par la méme eccasion. Un
cayp de torche lm,bué,quwm 14
- miage de. vapeur suiv
* aiewt eri digu. A ce mﬁék
tumunagi se contracte puis se:
dedewr, 1 faut alos le détacher,
. quil st dutrait. St I hacher ex meris o
 ceaut west pas véitalement indipensadl

|
|
|
|
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FUDOSHI ¥

Jet dattaque  1g1 (spécia)
Jet de dommages -

Les fudoshi ; ND pour e touch 10
% e Blessures
7 ¢ (N7 B\ 3/ -6/ mat pour
. (liseron étvanglenr) QU del)
On e s ctamera pus de constater que l'one des rares formes de végétation des | D4 S et
Tarres carrempues est s martelle que les autres créatures, Cette plante grim-=__
Jinte dscrte youse dans e Lot de terre bousillo de I Outremende. Lo~ ks
quelgicun ¢y aventure, les vrilles agitent, se reserrent et Senraulent autour des bras;; 42,3 Quand cette plante attaque,
Je M] lance et garde pour elle

/an}e/ et cow.du malheurewx. Une victime incapable de se tirer de ces griffes  finit géné- it e dia qu e ifhes
ralement étouffée par les tiges de la plante. e frappent la victime (avec un
L S nd ‘maximum de dix par tour). Si

Carime il semblerait que la plante e se . Ja plante réusi s i,
naurrise pas de ses victimes, je A i pen de fagon texmporai

& 9 p re un rang dAgilté par vrille
e demande 1 le fudoshi ne " ; Tepen saisc.

G s 3 i Exemple : un énorme fudo-

k. it pai’ ariquement “des : ¢ et

arilles : le M] lance six fois
28 ! touche La vic

dont Fu Leng puisse se e e

¥ ervir comme zomics. AU S e

s ( son rang dAgilt tombe i 0.

b En offl it dii v cette e ¢ ell est immabilisée et sombre

¢ dans l'inconscience pendant

};Lm!: relicher de telles {pung de Volontd) tours &

eréatures sans afir la R :
A 5 La victime se transformera en

moins quelle ne soit libérée.
maindre résistance.
heures qui suivront sa mort.









Ag 4 La nezuri ~ encere appelés “ hammes-rats ” par les

sy ~ cnstituent une exception au sein des races
& indigenes de Outremende : sawvent conidévés a tort
" camme dei éréatures souillées, vaire comme des séides de
Fu Leng, Viranie du sort veut qu'ils saient sans doute
Les seuls détenteurs du secret qui permetira de vaincre
la sauillure = et wn jeur peut-étre Fu Leng.
On ne prendva pas cette affirmation au sériens,
mais s fals parlent deus-mémes : de nambreus nezu-
i vivent dans lOutremande sans étré affectés par l'influence nacive de Fu i
Leng. Ce sont les éclaivewrs de la famille Hiruna qui, les premi, évaquérent cette élomnante capae 5.
£ cité apris avairrenentré e eviatues fascinantes lors de lwrs expéditins dans e Sombre Reyeaume. Cltt
infirmtin it cenfrmée wlicarement pr des entretien, de rechrches et detrty de dteto
tures sont immunisées contre ls offts de la souillure, quand bien méme elles passeraiont-lewr- vie'
lOutremande. Je n'ai pas encore 1 yt# cerner la nature exacte de cette immunité, mais; aprés
Phylagi, de leurs technigu et de lewr organisation trihle, certaines Ryputhéses mes
Lepit, ' lngtems vée pirmic s 2 v it en pase de camprendre oot mmf
commedent parfaitement de lu duré

!

| %
7
;!
v

e
3 ’Ph,/sivlagiu ‘.

s nezumi sant des rongeurs humanaides mesurant wn pe meins de dews ken-an (

te=dy). Le visage de cette erfatire et celi L grand rat : elle 4 un 47 mufx&' areille
ras t de grands incisives destdes & canpe e & pulirin ssalimnts, S corps i cure g

rure riche, dent la couleur va i Hlane au nair en ,mnt yar ﬁﬁ{mm nuances dema
ot méme un pelage multicolore arné-de euchetures.
wne faurrare aux matif smilate;-et Lo peut seuvent
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UNE TRIBU
DHOMMES-RATS :
LOREILLE  *
DECHIQUETEE

LOreille Déchiguetée est un
modéle de tribu dhommes ats
que vous pouvez utiliser dans
vos scénarios. Cete tibu vit
prés de la Forét de Shinomen
et migre en passant par les
terres des Clans du Scorpion;
du Crabe et du Moineau (vous
pouvez évidemment la

& peu prés importe ol &
Rokugan). Cett tribu est un.
‘groupe type de nezumi qui
peut, au prix de quelques modi-
fications, incarner la tribu dont.
vous avez besoin.

La tribu de [Oreille
Déchiquetée comple environ
soixante-cing adultes, répartis &
peu prés également entre mles
e femelles. Environ un quart
des adultes sont des * bushi *
aguerris au combat et de fait,
les chefs du groupe. Les autres
sont des chasseurs / cueileurs,
qui sont chargés de missions
dapprovisionnement, de faire le
guet et de monter et démonter
Tes tentes.Cette trbu a insallé
ses quarters dans la Forét de
Shinomen, mals migre en fai-
sant un large cercle & travers.
les territires humains situés &
proximité ; ses membres en
profitent pour chaparder et &
Toceasion troquer les choses
dont il ont besoin. T leur faut
& peu prés trols ans pour reve-
nir & leur point de départ,
périple & Tissue duguel is res-
tent dordinaire quelque temps
dans la Forét de Shinomen - ce
qui prolonge leur migration
dun an & un an et demi.
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Les pezum]

A «

" Les angansinernes d nezind ont comprables e don humain.
¥ Cete eréature « un cenr compisé de quatre caités, wn systéme circu~
lataie conplete deg pounans, i foie et ls autes erganes propres s
formes de vie supérieures, Lestama et e ssteme digestf font toutefis éxcep-
tian car ly sont bien plus rebustes et réitanl au lons que cewt d'on Fumain.
Te pense que éette diffivence résdte de lewr appétit vvice & mains qu'll me L=,
Pligue. Ux nezumi mange paifois des chases qui retourneraient Lestortc d'ar howe ¢t
tire au masimum proft des dléments watritf des aliments qu'l ingére. J i diigu wn
nezun tenir une semaine avee pour seule nawriture wn bl de riz gaté. 4
Tews cardes vacales émettent des sens variés; dimt heaucauy que nous sammes inca="
pibls dentendre. Je pense qu'ls communiguent fréquemment par ce genre de lngage b
“ ilencieux * lors de lewrs incursions et attaques, car ils coordonment parfaitement leurs. '
diplacements sans le maindre brut, 3

=

Reproduction ef premieres amwes >
pris une périede de gestation dewviren sx mats, la femelle dne e jur & wne por®
A Ve de it it petts, Lo waveau-ns mesurent et l ters el it Yen*
ar (tente & quayante-cing centindtres) b st toalement dipendants de e wire dvint
leur premitre annde. L fomell va allaiter ses petts dirant la pls grande parti il
période. Les nezuni étant des migrateurs - et e tribu ne pawvant farréte  chagie ndis-
sance = les jeunes s accrichent ginéralement & la fourrure de leur mére, dans le dai avec’ -
e force imsoupgonnée pour lur taill, Une fomelle peut se deplacer @ plene vites avee
sa portée sur le des et combattra & mart pour protéger ses petits ok
Les nerumi cnsdernt qu'l st du deair de Uensembe de e trib de Sgeepr s,
3. Jeunes et réservent d andinaire . femells avec des petits s endraits les iux prtéz
gés. Ce s “ filial ” st Vine des diffrences fondamentales entre les nezion et ler >
autrs habitants de [Qutremonde. La plupart des créatins de Fu Leng ne s repre-
duisent pas comme les epices naturelles, et quand bien; méme en sat-eles capables
lles e souclent peu, voire pas du tout, du sert de leurs petits. i

UNE TRIBU
DHOMMES-RATS :
L'OREILLE
DECHIQUETEE
(SUITE)

Contrairement & la plupart

un campement semi-permanent
au fin fond de la Forét de
dabris

eniouis et dappenti, ce campe-
‘ment st de base & la tribu - le

semble e plus & une installa
jon fixe

Les relations de la trbu avec
Tes * Bires roses * des environs
varient énormément, Tkuk, le

Tes membres de la famille Kuni
et Ia majorit des paysans du
Crabe laissent des

 offrandes * e nouriture
quand il savent que la tribu
est dans les parages. En contre-
les nezumi ne sen pren-

‘nent ni aux villages, ni aux cul
tures pour trouver leur subsis-
tance. Bt jusqud présent,les
relations ont toujours é1é
bonnes Les membres du Clan
du Moineau ne font pas preuve
de la méme hospitalité et ten-

que sur Teficacit de ses raids
éclair et sur sa capacité &
metirele plus de distance pos-
ible enire lle-méme et ses vic:
times furieuses. Les habitants

différentes vis-avis de la tribu.
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deprts de Kuwi Mokuna

 UNE TRIBU - =5 :
b o Mistoive et ovigives
DECHIQUETEE 4 2

soes ) : itire e les mythes fendateurs de lear espic, les nezu-

mi /ammmt des vépnses particilizrement suprenantes, Lewr propre
o de lur st semle ' mélange particdirement harmovicus de
Saits péels et de canjectures. 1ls évagquent Jes grands héres dwne tribu

Certains leur sont viscérale-
ment hostile, dautres les tolé-
rent ou les acceptent :tout
dépend de Ia région traversée.

i dovnde-de manisre persiunelle et ntime, comie £l étaient merts ily «

o déchirent.

Cette tribu connalt parfale- que?qur is, ef nan dey siécles. D ‘autres tribus évaquerant wn méme héras .
ment a Rt G dans un conteate entiérement différent, hui atribuant.wn autre destin o
sy réfugiera si elle est en dan-

fors eneft,bien que s ) datres bl faits, M 6 caeos e récit demeurepirimel of e tnt
e e nie MR /. ,u compt de Uajectiyit que cofere L temps. Des ninements v d'vn

tion, ils préferent livrer leurs 95

Un magistrat du Clan du nezimi, ils ne /m'qu wn,

S du sud du terri-.

S, o Cortaing évévements et grendsperionnages lmzm,w it ompaerd

tribu et la surprtfuste apris Sérentes frﬂla, et tous dans wn contexte similaire, Bien s, chague tribu a

bt ot ittt de e el énemnt, e el diffrent s

‘ment aux quatre vents, les i ;ﬂh e aiitre. Un héras de la tribu de la Patte Habile peut

‘membres du du Scorpion

en étant rédults  les suivee du 7 etemple, avor vécu des décennies avant un personnage iden*

luiu‘d'e UHhisaire de la tribu de la, Dent Fendue, St les nezumi en tirent

wnfort sentiment ddentité en tant qulespice, teniy la chrevigue de lewr
Fisaire rerte-un exercice vain. Camment espérer décrire des faits awsit

el ot e win s o o v i nin i, s 1

‘mieux quils pouvaient Arrivée %
la Forét de Shinomen,la :
tribu se reforma et mit au v

point sa contre-attaque. Le
‘magisirat entra dans la forét

sox chues cacpenes SR calorés alm “ile sont nuancés par wne multitude d'nterprétations 2.
roupes, persuadeé de pouvoir U oo 7
rapidement débusquer et éradi- Lhitaie de tous les nezumi et cependant marquée par wn événement

quer la tribu.
Lattague les surprit avant
quils n'aent fat cinquante
mtres et futsi apide que Je
moral des hommes du magis-
trat en fut radicalement attint. y/se divive on deu piriades : le mmde avant e apris ce cala=

Certains furent tués, la forma-
d)m Tadalo trihs que jai rencentrées racontent leur histoire de la méme

W qui Fet pasi il y a de celaltris Togtemps. Cet éxénement
i it pre I ps it qe e e v st
pased ml € jamais été les eréations de Fu Leng: Lhistaire des nezumi;

tion des survivanis vola en ?
oot s Jagon et e lélad/ deate Ly st s e s S v o
Depuis ce jour, la tribu na plus 1

jamais été dérangée par les
humains dans son refuge de
Shinomen.
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Les pezuwnf,

urs protecters de grandes cités, Puis vint le jour du cataclyme. La phrae décrivant =
Lévénemen est impranngable pour wn humain mais peut grasiérement se traduire par
“ Le Jaur Terrifle Oi I'Air Devint Feu et Oi le Ciel Tomha Pour Accabler Notre®
Merveillowse Demeure Seus Sen Corps Nairci “ (la plupart des tribus utilsent pls -
cinctement la formle * Le Jour Terrible *). Qual qu'l en sait, Vévication de cette jounée -~
= qud vit Uherrewr dabattre sur lew empire alors s fir - est tnjawrs ponctuée despresions de
terreur fointe et & grincements de dents. La terre se mit a bauillomer conme de Leau et les "5
“arbres priven feu ; le sl fowrit et des eprits maliiques ex Jaillirent depuis les enfers, Mort,” =
Solievet. destruction suivirent, ¢t les survivants duent abandenner lewr brillante civilisation. et
Vadapter & 1t naveas monde effayant.
1l s icinderent rapidement en tribus, et Cest & partir de li-que lew histaire devient compli-
- quéé car-chacue delles se souvient de son pasé d'wne manicre différente. Certains restirent ex
"~ arriére et s adaptérent & lewr-nouvel enviromement du miewx qu'ls le purent ; les autres s'enfii
rent Vet ef finderent ine neuwvelle race appeléc les * humains *. Un fait demeure copendeint
e qul s saint réfugié ef quelle que st la fagom dont chaque tribd se sewient e pas;
 lo riezuni. ne purent jamais retrouvet lewr puissance et leur wnité digparues pour-faire renat
leur gloriewse civilisatian. T
Ceimythe carrespnd aser incroyablement i la situation actuelle dans 1 Oitreman
hezuni-affirment. résolument gie I'Outremande est “leur et qu'ancuie autre. race iy o
lace, Naus.avens vi & quel patnt ces terres déilées, corrompues et dévastées étaient jadi fer==e
“Hle et haypitalires, awsi Te mythe du parals perdu des wezuni w'est s difficle & aceré
L decriptiar d * Jour Terhle [ transse rclement dopuis Uvirement, resomblesenhle
menta e propres ligendor-gofbernant la chute de Fu Levg. Tau furte :
- engrementn'n fout o, que o tere natale de mezun fit ditrute e
| fluence du Diew Sambre. 3 -




Sitel
e .;'., e haicin ;«mw sl aisFeb, aa by o it Tgen-
daire) Naga, d cité de histaire desguely natse coute ecitence ot qu'ar tlant, Clst peut=
e da cate diffience de gewre il fit chercher Toiinede Vnminité degnesont & la
souillure. Peut=étre ne les affectet-clle pas parce il 't pas e eréés parles bami:
e travaille actuellnett & e expéienc qui me permettra dévlue,cete théarie: En -
sat wn bappa e n benku & Vnflence de VOutremande je deais iy déerminer s cei
< Batures immémarials sont galement immanise i la swillre : s éndtats de cette expérience mus
,mdm s awcan deute de comprendbe et it de v fae hn:ﬁcm de Tinerapable cap-
it des nezini.
Quille que et la viitabe argine ds vesum) et oden Ul -cdbrent /4 igitimité
‘i’On!rzmade camme law, et méme le trius di nard ent encore wn lin avec I reyaune: de Fu Leng. Les nezu-
it aandené ls provinces reconqulis par la famille Ku et ei ferot de mée quand le ferres dé la
il Firuna seront libérées; mais le reste de I Outremande ne se vendra vraisemHablement pas aw faci-

trib eu mete,yenirdleient St e sinte-dli & cent ﬁlfvdm Un dhef, wn chaman, o~
meude; :mmqu dhacun {acquitte b s tiche, La dég= -
e ces cefe onblen b & e gl prcie 1l st déermiés ghce & larscompétens e ai |

. veldir de_ chacan, Vi la-petit.taille des- meutes et les buts conmay des Mvuu & qud-la compoent,
dette méthade de mmnmn]cmmf brfmru[ll Savére m,lemt affisante]

watuel it quede e e
e e o /ami[le Hiruna ot cmm'ém comne ol




Les mwezumy




Kesi: Mokusna

Camme la ,lwl des pd]:un, Jes nezumi sont des {rmhuz/ “noctupnes ,,ul %
pendart lewrs hewres de vell cerchent de la nuriture ef de Uiqupement.
o se diplacent. 1l établissent lewr campement chaque matin ¢ Vaube, en
Jet duttaque : 6g4 des liew bien dissimulés, De jour, ds dorment et montent lagarde, ne se

diplagant q'en cas durgence. Tit dans la wivée, ils mangent, discutent

des affaires de la tribu o envaient des éclaireurs aut alentours. Ces mis-

sions de recomaisance qui durent parfois plusiewrs jours précédent tau- <
” jours wne attague ou wn raid. Les nezumi ne sengagent jamais il ne
savent pas ce qui les attend.

Les missions de pillage sont les derniéres qu'ils ménent lorsqu'ils quittent
wn endratt, et presgue tows lei adultes y participent (cewx g restent en
_arriére levent le camp et fsccupent des préparatifs du départ). Les nezu=

STIKAK, CHEF DE LA
TRIBU DE LOREILLE
DECHIQUETEE

K-

Compétences
guerte 2, Athlétisme 4,
Discrétion s.m{mz

s

Stikak est malin et pragma-

tique et agira toujours dans I'n- i< 5
térét de la ribu. I est devenu. d fen premment a. villages ou aux chateaws faiblement gardés. 1ls restent pr
propptais s “aut abods de londvat, s cas i Ualame st dvne ; de 1, s pro-
Py L avec précaution jusqu'aux entrepits, tas dordures, et tout autre liew ai il est
il e

ok e st o es tmm des provisiow. La naurriture reste té, suivie des armes
‘humains, mais ne les considére -5
qud travers le prisme de Finté- . =
rét de I tribu : que peuvent.s Hezuni placent lu Jlmréﬂa au-des font taut pour e pas ére
nous apporter et constituent-ils v it ‘s I i 1 - hI
une menace mpérise 7511 S i et le.car, nfuient vers lewr campine vitesie /%umte, atiliant

dans la Forét de Shinomen.

cmpement. En général ils peu-
nt le camy en début de soirée, et une

1l . chem. pevdent pliars o
at, i Wt y‘r’te mime e terralnt aceidents ot
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1l voient pasfaitement bien de muit t, & mains de voulir se casser une jambe dans -
Vibcurité, mieut vaut éviter de poursuivre w nezumi dans e i
" Les tribus se déplacent selon des schémas migrateires bien spécifiques, en décrivant des cercles
auawr d'un vaste territeire bien délimité. Le trajet emprunté dépendra de la nawrriture dispo-
bl en chemin et des dipsitions desprit des habitants sédentaires é Vigard de ces chapar-
dewrs. La plupart des tribus reviennent au méme endrait tous ls deu & cing ans, permettant
ainsi aut réserves de naurriture de se renowveler et aux habitants en coére d aubler.
Litinéraire etact de cette migration varie évidemment d'ane tribu d wne autre.
La principale distraction des nezuni semble étve Uart du conte, qui permet de rappeler s
devairs & chacun en évequant les hauts fais des grands héves nezumi du passé. Les nezumi appré-
cient également le chant, méme si Leurs mélodies sent tres différentes de nos harmonies rituelles.
Basées sur wne improvisation hasardewse et sur fond incessant de tambeurs, elles naus paraisent
sauvages et primitives. En piicde de grande féte, les nezuni dansent, hurlent et chantent tout
en tarneyant en wn spectacle aussi barbare que captivant.
1l wexiste pas drdre rlgis chez e nezuni, mis e plupart des trbuscomptent n* -
man * au magicien qui pratique une forme de spiritualité qui n'est pas sans rappeler la itre.
Les nezuni ne vénérent pas lewrs ancétres, comme les humains e font, et ne craient pas que les ”
epprits lewr dictontleur destin. En fait, ils mettent la personnalité au-dess de taut of considerent
que st le chi de Vindividu qui modele Uanivers, pas Uinverse. En concentrant et en extérarisant leur
* fre d i, leschamans nezui affcten le mnde qu lesenoe et obiemnent des offets conpa-
rables au sorts que lancent nos shugenja.
Les principes de hase sent différents : les chamans nezumi névaquent pas s egprits puisqu'ils ne leur
accordent aucune impertance, mais so servent d'un mélange de chants gutturauy, de gestes et parfos de
saignées paur concentrer lewr chi comme il convien, Le spectacle grotesque d'un chaman nezumi en train
de lancer wn sart a pousé de nambreus shugenja @ dénancer cet acte camme démiague. On ne peut
wéanmains pas reveir sur les offels de tels srts. Les chamans nezuni fnt appel & autant de saver
avec lewr prétendue * magie * qu'cn shugenja humain, sans risger d étre infectés par la sauillure.
Le statut tribal w'est pas ié au sexe chez les nezumi et une femele peut, canme wn méle, devenir
guerrier, chaman au chef. Les nezuni adultes s acquittent d'un certain nambre de tiches, qui dépen-
dnt des andres dowis par L chef de la trbu et des besens du mament. La plapart Ssccnpen de la
nauriture et des provisions dans les communautés les pls proches (chez des bumains, gabelins ou autres)
au dans les campagnes enviromnantes. Les misiions de recomaisance font partic intégrante des activités de
pillage et chaque nezumi dait rapparter au chef taut ce qu'il a vu et entendu.

pa

o,

o

145




TIKUKU, CHAMAN
DE LA TRIBU DE
L'OREILLE
DECHIQUETEE.

Sorts : Liens spiituels (Eau),
Revers de fortune (Eau),
Percer les ombres (A1)
Compétence

 Disarétion 3

e tell ou telle coutume :
dordinaie, la réponse qui lut
sera fite le pongera dans
des abimes de perplexité.




Les mwezuomy

TAK, GARDE DU
CORPS DE LA TRIBU
DE LOREILLE
pEcHiauETEE

Wexiste pas de caste de guerriers chez les nemi-¥ 5
i Bien si, certains individus somt de meilleurs combat=

que dautres et Beaucoup revétent des-tenues eieam-. b
il ont volées (aini sont-ils parfos pris pawr des*huskl - T S

ND pour étre touché : 20
Armure : 6

rats ” par des dhservateurs pei éclairés), mais Ja sécirité de: -
b repsc ur los dpaals de tos. Lorsq'ls dvnd, conbetle;
e la tribu participe, & l'exception des jewnes et peut-étre d'wne ‘o mm 4
i vielle femlls. Kenjusu 2
e la néme oy chague membre de la tibu dait participer & la e N
wariture.ct-de provisions, Qu'll sagisie de racines o de tuber
 diglicures s oty s ardurs par dos humains, s nesument | ki
i maitres dans Vet de trowver de la nawriture et des groupes ervdit~ < 5 i
e eltures des formirs.
g g poset lo pason 4 cidier b et
maléfiguesqu'l faut apaiser. Pour ce /am, ils laissent dans
de maurriture et de-provisions que les nezun serd
w i heareu de récupérer. Cel perpétue bin sir la cropance el
k/nmurl’ratda aprits malins d.mtm,mue,mlamh
e priéres, L'ncapacité des heimin a faire la s b

)qu surnaturelle et /mylc beoin' de survie renforce lewr i cant. [l ne parle pas s1l peut
Téviter :les mos sont pour les

i de Iomml( . ooy
da nezumi ne se Imutmt ,w a la-nougrifu b

Blessures
10/-1;20/-2;30/ mort

t«,m pm les mmdun Fomine
o, e Fiche.ou wn ey, 1 pig
biet j.m jnz{nre, et byinombre des Mw
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KAP, GARDE DU
CORPS DE LA TRIBU
DE L'OREILLE
DECHIQUETEE

Compétences :
Athlétisme 2, Discrétion 3,
Kenjutsu 2

[t

Kap, I seule femelle de la
sarde rapprochée de Stikak fait -
iice de chef en second. Elle a

nettre & un intrus de sen
2" toute sa
‘narmaille *.

Les nezumi sont trés pragmatiques et attachent de la valeur a la meindre
camelote. Le plu petit détritus sucé jusqu'a la maelle paurra servir plus
tard, méme i on ne saif pas d quai au juste. Il m'est arrivé de voyager avec
wne tribu qui entasiait wn éownant bric--brac dans des terriers soignewse-
ment dissimulés le lomg de sa route de migration. Lorsque la tribu arrivait &
protinité diave de ces caches, tout le monde s agitait et se mettait @ farfouiler
dans le bt de ramaser des chasesasquelle il srait pssbe de trowver wne quel-
conque utlité. 1l attachent beawcenp de prix a tout ce qui brill, et échangent @
Laccasion des informations contre de la verroterie et autres habidles. Ne veus
méprenez pas : il w'existe aucun dbjet de peu de valeur dont les nezumi ne puis-
sent faire wsage.

Lorsqu'un nezuni. fait lacquisition d'un aljet, il s'en sert ausi lmgtemps que
pasible, mais ces créatures ont wn sens maing aigu de la prapriété que les humains
et n'expriment aucun regret quand il perdent quelque chase. 1l font cas de cer-
tains dbets pour leur qualité o lomgévité, mais ne vénérent pas wne dpée ances-
trale au un kimano canme e font les Rebugani. 11 {agit, aprés tout, dshiets
il et s facle de veler que dabandomer, et tot s remplace, peu

imparte la valewr.
Au nord, sur les terres des Clans du Scarpion et de la Licorne, cer-
taines tribus de nezumi dépauillent les morts de lewrs vétements, armes et
Hjout dans le tembes. Malgré les réactions vidletes des papulatins
Jumaines, ¢'est wne pratique trés répandue car heaucoyp de tombeax ren-
forment des abiets dexcllente factuwre, Un jow, jai demandé i Stikal, I
chef de la meute de I'Oreille Déchiguetée, pourquoi les mezumi continuaient
& profaner des tambes en sachant pertivemment que cda faisat d'u ls

ennemis des Rokugani. 1l me regarda d'un air perplete ct me demanda :

“ Paurquoi vous laisser bon chase dehors, puis vous crier quand nous

prendre ? Vews pas vaulair nes prendre, vous pas laisier dehers.

Tai encere, cette méthode de pillage a ié prise pawr wne menace
venant de I'Outremonde. La o les Rakugani vaient wne profanation du

“repos des esprits, les nezumi ne voient qu'une utilisation aptimale de biens

a dippasition. 1ls ne comprennent pas Vidée d'sbjets sacrés, ni powrquei wn




S ez,

ot aurait “ besoin * de quelque objet que ce sait. Tls ne-voient
1 qulun dhjet, généralement beau, qui paurnait lewr étre utle.
Clest li un problime de perceptivn et de compréhension qui; jé le
Serains, ne trauvera jamais d'isue étant donné les différences. qui
ret nes deut races.
1L et diffcle de mesrer Lige dicn nezuni car s raisonnent . sisons, s pr
années, La. durée dne saiso varie e tribu a Vautre, certaines cimptant comme les
i datres divisant Lannée en deu périodes, celle de * la aurriture * et celle de“la
et Dians an vombre des tribus de I Outremande, les saisons ivent wn éange clendrier

i 6 partienlarement divtant pour la plapart des s, Malgré tautes ces inprécisins
- cewt qui ont &tudié ces créatures tombent daccerd pour dire que la longévité d'ot nezumi est de

Vingl-chug a trentecing ans, :
Lo langage des nezumi est wn mélange de glapisements, de petits crs aigus et de caguements
e langue, compavables d ce des rongeurs, mais qui s articlent ex wn rythme et une Farme-
e qui démantrent sa camplexité; Leur langue erite caniste en une série de pictigrammes. qui
repréentent les abjets u les événements awxquels i font référence. Licriture est d'ordinaire
réservée: at-cammunications extre tribus et permet de laisser des avertisements décri
" vant des T dangereu u des indications permettant de reeindre dés endraits Hien =
précls, Ent général, lewr communieation reste orale. =
Un certain nambrad hammes-rats commaisent le langage des humains Enc"
it la plupart des tribus enseignent un étrange dialecte de robugani @
Uifants. Cotte version fasinante de natre langue est ponctuce. de claquements
& lagie et de vagisiements o fod détranges Wgaiements,
Lés éelaireurede la famille Hiruna qud patrallnt dans FOutremonde
parler Couramment la Langue des negui. Cette pas=
e detrauver des terrains dentente. Leg negim e
e digpects de natre culture. dont. les nuances lewr écha ‘!', mais
s attachent wne certaine valeur au dialague ef font preuve de b volnté)
St ce g nowsqppuse. Nous dvens rési  develpper. quelques reations
s

met="




de Kupi Mokuna

HIKAPI LONG-MUSEAU,
GARDE DU CORPS DE

L'OREILLE
DECHIQUETEE

Constitution

Agilté 4
Jet dattaque : Sg4

Jet de dommages : 5g2
(o)

ND pour étre touché : 20
Armure : 5

Hikapi est trés jeune ; il est
devenu garde en défaisant frois
gobelins errants. I fait preuve
dune loyauté aveugle envers
Stikak et obéira & tous ses
ordres sans sourcillt 1 a 3 *
récemment émis ldée saugre-
nue de rejoindre une école de
bushi humain, i Fon veut bien
de lul Les autres membres de
la tribu sont persuadés que
cete fascination puérie lui pas
sera avec ldge.

§§ naités peavent aini-se liveer @ lewrs activités habituelles sans mulamm{
vl me,m: Quoi. qu'l en it teut ceci warrive e prcpt 8 ,u.m 2

- La philosophie wezumi
élranges habitudes des nezumi, & savair leur méypris de la propriété pri-
iée, leur style de vie nomade et Uautmomie de leurs petites cammunau-

<t st s e philsphi loique conmare @ Unsrble de Vepiee Nl

e i o cetle,  phil est antériewre au “ Jour Terrible “ (auguel cas elle
éoncrne tis e ez e i lwr watre s y prédipos. Lis explrince
< mandsur cejus e sen v pu cncluante, Néwmots i it de di-
ravec n m,m; quel nezumi peur en saisir [:! principes. Sa complexité est

nezumi. naisent sur cette terre,.-vivet
anmées, mewrent, et il e comaisient



Les pezuonf

VILLAGE NEZUMI

Le plan cicontre représente
e campement de base de la
tribu de TOreille Déchiquetée,
5 au fin fond de la Forét de

Shinomen.
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ETPIERIRISTS

LES NEZUMI EN TANT
QUE PNJ

Bien quil ne soit pas pos
sible, dans L54, dincarner un
‘nezumi, certains MJ souhaite-

ront sans doute donner plus de
présence A certains PN] nezumi
afin de leur faire jouer un role
plus important dans leurs scé
narios. La fagon la plus simple
de procéder consiste & utliser
Tes caractéristiques qui figurent
dans les regles de base : elles
permettent trés simplement de
se faire une idée des différences
qui existent entre nezumi et
‘humain. Le M] pourra ajouter
‘une ou deux compétences de
fagon a fignoler les person-
nages
Diautres voudront faire de
leur FeRueg e
PNJ particuliérement
important il est possible dans
e cas de suivre, & quelques dif-
férences prés, le processus de

At Le don de vie et des phu précieut et ne dait s tre

pris dla ligére. La survie cosiste a faire le méilleur emplat pas=

sible de ce dm, a reconnaitre ses valeurs infrinséques, i ve.tien pla
cer s de la vie et dane d en profiter lgtemps,

e fos la‘urvie de Vindividu asnrée vient la famille. Da e
cas; la " fanille * et la tribu teute entiore : il )y a ici pas beanceny
de différence-dans la. mesure ai taus les membres d'une méme tribu sont

parents, de prés au de lin. La urve de la tribu et syromyme dabm= gl cpaam
dance jpour tow, de sécurité pour les jeunes qui u};mﬂttm{ Lavenir et - leurs Anneaux et leurs
Traits sont au rang 2 au
impligue de faire pasier les intéréts du graupe avant ceut de-tout éranger.” - St
Ces priniipes de vie permettent de miews camprendre s vdls qui ont fait Jd.; - L ;;;m;:':::;i
auvaite réputation des nezuni : wn homme-rat dépouillera sans hésitation wr =

tnits e ses compéences.
hamme: affamé s la survie de ses petits en dépend.

Les conflits entre meutes de nezumi sant rares, maiy il éclaterit parfots, dan
S des cas autorisés ar leur philusgphie de la vie. 105 agit le. plis sauvent de

wy{:b de territatres au relatify a telle ou telle ressaurce limitée. Contrairement

~augabeling qué nRéstent pas i se masacrer-les wns les autres d la maindhe
,ma:m, les nezun parviement généralement  résnidre lewrs conlts
Jien que lé gvie de lafamille pisse pousier dewt meutes & fentre-déchi-
oy mgc de Vegpice impose des conflts bref, justiftés et a. consé-
nces permarente ls mais graves psibles
< La mrviéde Uegpice eyt le traisiéme et dernier, prinipe Jdg
phlliphie ez, Lewr royaiine a éé diciné et 1 e
dipersés aux, quatre vents, Copendaat, ls e lidl.
imm races auraient péoi. Les nezini- g1, ant fiers et le
weilleur mayen de montrer vetté /?:r(: bt,de pairsivre cette
2w, «/n que les nezumi continuelt de praspéyer. Abms,
1l partagent leurs provisions, s épalent dans les conflts de
 grade vt e delpoure e g el -
il uite gt antre solutimsy




11y a dautres diférences essentieles
ymsenmwmdﬂn

En oute, les compétences Danse,
Musique, Penture et Poésie muﬁm&
aux * ceuvres * nezumi. Lart
jourssimple,hériter de tadiions t

iais des

décoles proprement dites).
Les personnages nezumi oot ni
Av-nuze. ni Désavantage.

o
niveaux de blessure (3, 1, 2, morf),
chaque niveau compte (rang de Terre
polnts de blessures.

Chacun de ces principes de vie s appuic sur celui dont il découle : en assu-
rant sa survie en tant qu'individu, wn nezuni participe i la survie de sa meute
et done d celle de la race des nezumi. Un nezuni représente dene, en quelgue
sorte, sam espice taut entiire et, en asrant sa propre survie, sert un des-
sein bien supérieur & celui de sa propre survie. Les abus potentiels inhé-
rents & un tel gtime sont rares car tows les nezumi partagent ces

4

capances et uvent I mime code marl ondamental Les Hities de* - 1

gnears de guerre hammes-rats * menant lews troupes d'une main de fer sont
pure invention, et il suffit d'chierver des nezumi pendant quelque temps pour
en avair le ceur net : lewr individualisme callectf le leur interdit.
Mais méme 1l partagent la méme philophic, tous les nezumi ne snt pas
identiques. Bien au contraire, chaque meute pesside s identité culturelle, ses
mythes, ses symbales sacrés et ses méthades face au mende extériewr. Ce qui est
permis dans une tribu peut étre prosrit dans wne autre, et wn samurai avisé
Wadaptera pas les mimes tactiques avee dewt tribus diffirentes,

Techwiques de combat

et Factiques
es nezumi évitent de se battre et engagent rarement wn combat au
me: a carps. Ce qui conduit bon nombre dhumains (en premier
liew, les membres du Clan du Lion) & dénoncer leur lcheté. Les nezu-
i ne le contestent pas : s ant simplement chast de vivre pltit que de
maurir, quelles que seient les circonstances, Néanmoins, partir du prin-
“cipe qu'lls sent de pidtres combattants peut se révéler fatal.

Les nezuni privilégient les techniques de guérilla et font preuve, au com-
bat, d'imagination et de férocité. Leur tactique consiste @ * frapper puis
i recler *, Quand wn dager rée s profle les menbres de la trbu se
dipersent comme des feuilles au vent, avec wne fugacité que leur envie
le Clan du Scorpion. Diésorienté, lemnem ne sait pls a quelle cile
s prendre. De cette fago, la majorité des nezumi pewvent se mettre

alabi et cotiner dasnwrer la srvie de la mete,
1ls filent ensuite la menace depuis leur cachette. 1ls la suivent d dis—
tance respectable paur Lshirver et tenter de déterminer ses intentians.
iquent alors au mayen de glapisements et de gazauilis des plus
traublaly qui ¢ vépercutent dans taute la zave, masquant lewr prosimité mais

gy TR

Y




Les smwezumy

LES NEZUMI EN TANT QUE PN/
(surre)

Les nezumi n'ont ni rang d'Honneur, ni

rang & de Gloire. Leur organisation tribale est
trés simple et les nezumi reconnaissent rare-
‘ment les statuts en vigueur au sein dautres
[ ét ig ¢, il 1a impit A tribus ou chez les humains. Considérez qu'ils

lop g e tgur, s attaent dos e ity ey
e Jqqcﬁ@ dadrese et de caurage. Un premier nezumi avance, porte - ont affaire & des étres humains (ce rang ne
@1 colp rapide-et se retire avant que ememi ne puise réagir. & e
Tm&r e Lenmemi porte son attention sur le premier nezumi, un\..~ = S 80 THonneur fel que le comprennent les
% B2 P 1 humains : un nezumi ne sera jamais impres-

e vonand daitye part, savance, fragpe et bat en rette, B S it pr e el pss

Le ichéma ¢ powrsuit de plis en pl vite jusgu'a ce que lenneii so £ smgural.
ma & i Pl en pl Jusqca ce qo .  Tous Jes personnages nezumi, quelle que
vaéuu Vatla.rayidité et la comaisiance du terrain des nezumi, cette soit Ia méthode de création suivie, ont un

2 {rait commun : ls ne peuvent ére infectés

atique savere dec Plus efficaces. Jai wn'jour. vu la meute de 1 Om”a 2 g o hande e e pec.
De:&qul:e ityuire ur groupe de handits de cette maniire, les tugint wn par; ‘ent donc Eire affectés par les forces corrom-
 pues par Fur Leng et ne subissent aucun effet

- wn fusqu'a ce e Teg survivants, completement décencertés, ne se jettent au sl b R i s speuteat ke teres iniec
» tées par la souillure. Iis sont en outre immu:

en implorant grice.:
eplat & nisés conire le effetsdes sots de
Ce-test ien entendu pas la /m[e techmique de combat que: comnais~ 4 POutremonde et contre les capacités * cor-
e ‘ruptrices * des oni ef des autres créatures de
sent leg pezum. T’ atune excellente capacité d'improvisation et peu- BRI S it s o peovent e
vent cancevaiy, wne. stratégie ¢fficace e rien de temps. Je pe fais ' de sort de mage noire, invoquer ou lier un
S i IRt L * onl, i particper * volontairement *  un
rire s mlWJa que j'ai yues et qu'ils utilisent le plis sou- p : Dickssun cul autrement les infecierail
- Pour déterminer Méquipement de départ
e Cdt qu le-ent vues & Uit ne sous-estimeront s leur ety
v«le«: . combat. ces derniers vous donnera le nombre de
; o ; ‘polts & depenser pour Féquiper des objels
Let etunt gylalient e, jeulenent wn exper et wne réelutian = ESE v oo s b

irvéprestiles, mais.détiennent sans doute la dlé de lu victoire finale ur
;i = ipe Permet

" Fu Leng. P defaive notre ennem jué, 1l neus fait percer leseeret de

leur immunité aux effets de T Outremande. 1ls tirent deleur Teen ances= ! ot iobiet beflnt gles
v/ ? perles, un collier, etc)
tral lavec le.royauime. de Fi Leng wne mystériewe camaissance-de Un point Une lance ou un biton
5 i pointu (2g2)
dant naus devans maws servie pour frapper natre enne-s i goiat e
ement, Tous les samurai feraient bien d étudlier kur bourse
Un point Une robe, un kimono

ou tout autre vétement
enveloppant
Deux points Ui besace ou un sac

sens i de debrasillardise et Vinitinet de survie dont s frnt prew="

ve géme sous L climats les plis inhipitalicrs.
Méme ii beaap de Rokgari:veient les * hammes- rats

; eme do-anat e o condemnt I ,mmm,

‘Trois points o poignard (1g2)
Quatre points  Un wakizashi ou une
; épée courte (222)
Quatre points  Un casque ou une
pitce darmure (ND
pour étre touché +3
par élémen)
Un katana (3g2)

dece i ,mm;uh Léx Hesuimi ot lin de nas meillewrs atouts
s pls ot jetent wne arme en temps de guere.

Huit points




Homme mayen




Ogre type

Tailles comparées d'un mujina, d'un

dbelin, d'un homme, d'uwn troll et dun ogre




Les termes en gras renvoient @
ceux en italique, & des informat
ceux qui ne sont pas mis en.

.. 105, 107
Autres dangers de I'Outremonde 114-133
. Fudoshi (liseron étrangleur) AR 133

" Gobelin des montagnes. . . . 119121, 119
Gobelin des marais . 130-131, 131
Hanemuri. .. 118, 118
Mujina. en 121 126, 123
Nikumizu (vers mange-cceur). ... . . . 126-127, 127
Sanshu denki (monstre de boue) .. 129-130, 129
Sorcitres des marais. ............ 117-118, 117
Takesasu (plantes porte-aiguillon). . 128-129, 128
Tsumugani (anguilles-sangsues). ...... 132, 132
Bakemono . 41,55

Chasseurs de sorciers . ... .

(cf. “ Outremonde ; tsugai-sagasu ")
Chute de Fu Leng (la) . .
Daidoji Nazoko .4+

“ Boue magique "
iCaractéristiques %
{Chaman . ...
‘Comportement et organisation sociale . ... .
Gobelin des marais . . . . (cf.  Autres dangers.. ")
Gobelm des momagnes (cf. “ Autres dangers... ")
43-44, 49-50, 50, 58

(attaques A base de.

8 Mfcrt % la cité des.
e ucﬂoﬁ en[ance et age adulte.

.56
4042, 4243,53

(cf. “ Nezumi *)

++ Akuma (oni no)

e N

Jade :

- poudre de.. .. . :

- pouvoir dabsorpu ?
18, 2021, 23,50, 82, 106 123
Kuni Mokuna 47,160
Kuni Yori . . &

Nezumi (hommes-rats) . .
Abri... (vue en coupe).
Chamay

Chef de tribi

Culture et organisation sociale . 142150
Gardes du corps. 147148150 £
Habitat ... . 150-152 ?’"

Histoire et origines.
“Jour Terrible ” (le)
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4y, u-dela dure que forme la Grande muraille commence la région don le nom:
A - POutremonglé - est.synonyme dé souillure et d'infection. La, I'infl malfai-
sante de Fa Lengle déchu *, pervertit et empoisonne la terre et tous ceux

qui osent s'y nwécu élément de corruption omniprésent a déformé le corps de
samurai auComportement exemplaire, au point de les rendre méconnaissables, et a
broyé I prit, avant de les faire sombrer dans la folie la plus profonde. Des créatures
repoussintes M ces étendues désolées et fétides et prennent pour proies ceux qui
sonit suffisammént braves - ou inconscients - pour s'y aventurer. &;&m‘m en
effet des tribys de gobelins, des ogres, des trolls, ainsi que des oni a oirs redou-
également les i i

quiil a entreprises ont fournia 'Empire d'Emeraude la plus
mations jamais rassemblées sur le royaume de Fu Leng et ses scides. Ce supplément vous
permetra de découvrir :

< Lhistoire et la géographie : Phisfbire du mystérieux r:wume de w‘
Leng et un tour d'horizon complet de ses paysages tqurmentés -
foréts, déserts, canyons, marais ef cotes.

- Lélément de corruption et la souillurg : les terribles effets
de la souillure de I'Outremor remédles secrets
permettant de les prévenir et d les soigner.

E - la physiologie, le comportgeficit et les tac-

tiques des créatures qui_hntent I'Outremonde - gobelins,
ogres, trolls et mujina. <

s inc i - dg plus de
vingt types d'oni, tous, e les .:fm

= Les hommes-rats  lesfaeurs et la culture des alliés les plus impro-
rabe, les nezumi, ainsi que des régles avancées |

de création de PNJ. ~
“Un supplément richement illustré : toutes ces rgyélations
misés en valeur par un grand nombre de dessin'au lavis,
__sentant notaniment les plus effrayantes clré-‘tﬁ de la faune et
la flore rokuga %

/ Rer:lAO7
Prix : 189 F - 288!
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